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1. IDENTIFICACION GENERAL DEL AREA

MUNICIPIO: Medellin

NUCLEO: 926

AREA Y/O ASIGNATURAS: Matemadticas

NIVELES Y GRADOS:Educacién bdsica y media

INTENSIDAD HORARIA: Primaria 4 horas semanales — Secundaria 5 horas semanales

DOCENTES: Sandra Liliana Yépez - Luisa Adriana Jiménez — Mary Isabel Rios — Ever Alveiro Gutiérrez
VIGENCIA: 2019 -

2. JUSTIFICACION

Las matemdticas, disciplina encargada de los niUmeros y el espacio, permiten al hombre entender el mundo
que lo rodea y plantear desde los patrones y relaciones que se fejen al interior de su proceso, alternativas de
soluciones a necesidades especificas de la humanidad.

La matemdtica estd inmersa en todas las culturas y se constituye en un instrumento de expansion del
conocimiento, permite predecir, explicar, representar e interpretar fendmenos susceptibles de ser
transformados.

En este sentido el saber matemdtico cobra importancia cuando el profesor imagina y propone a los
estudiantes situaciones vivenciales en las que emerge los conocimientos y donde las definiciones y teoremas
se utilizan y aplican en el diario vivir y asi sea desde la formulacion, andlisis o resolucidén de situaciones donde
se pone en juego la reproduccion cientifica del estudiante al actuar, probar y construir, modelos, lenguaije,
conceptos, teorias, intercambiables con otfros y aplicables en la cultura social, en otras palabras se requiere un
aprendizaje significativo.

Segun Ausubel para que produzca un aprendizaje significativo, se necesita que “la estructura cognitiva previa
que posee el estudiante se relacione con la nueva informacién — conceptos cientificos — para lograr en el
estudiante un cambio conceptual, Tes decir, se desarrolla un aprendizaje significativo cuando los contenidos o
temas son relacionados de un modo no arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo que el estudiante ya
sabe. Por relacion sustancial y no arbitraria se debe entender que las ideas se relacionan con un aspecto
existente especialmente relevante en la estructura cognitiva del estudiante como una imagen, un simbolo o
un concepto. Esto quiere decir que en el proceso educativo es importante considerar lo que el estudiante ya
sabe, de tal manera que se establezca una relaciéon con aquello que debe aprender.

Resulta evidente, la exigencia de indagar en aquellos métodos y técnicas adecuados para que la pregunta
como dispositivo mediador de los procesos de ensefanza y aprendizaje, propicie una metodologia
constructivista y participativa al desarrollar el razonamiento critico, analitico y reflexivo, donde cada

! Citado por COLL. Cesar. MARTIN, Elena y Otros. En” El constructivismo en el aula escolar’. Editorial Grao. Barcelona. 1995. Pagina
37.
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estudiante esté en capacidad de “(...) analizar hechos, generar y organizar ideas, defender opiniones, realizar

comparaciones, derivar inferencias, evaluar argumentos y resolver problemas”

Para aplicar las estrategias, que promueven el pensamiento critico en el aula, es necesario reconocer la
ensenanza como un proceso de planificacién diddctico, acorde a las necesidades de los estudiantes, sus
intereses, preocupaciones y aspiraciones, para que la temdtica planteada mediante una secuencia
metodoldgica, logre conferirle un sentido y significado emotivo al mensaje, que ha sido seleccionado como
oportunidad para resignificar las experiencias de vida de quien aprende.

La pregunta como eje orientador de los procesos de ensenanza y aprendizaje, no busca adherirse a un
modelo conceptual especifico y sus orientaciones sobre el aprendizaje autdénomo, su horizonte va
encaminado a dar estructura y coherencia una diddctica critica  que concibe el aprendizaje significativo en
el educando desde acciones intencionadas a “(...) investigar su realidad, problematizar los saberes
transferibles y generar condiciones de autonomia formativa en el educando”

El aprendizaje significativo es caracterizado por:

Ser activo, ya que implica unas acciones en el desarrollo de un ejercicio, en la cual produce en el estudiante
una estimacién cognitiva y motora.

Produce una interaccion del sujeto con ofros ambientes en la reconstruccién del conocimiento, ya que
permite la lUdica y las expresiones orales o escritas para garantizar en el educando la participacion.

Es personal, por que realiza actividades dindmicas y tiene en cuenta los intereses, las necesidades vy las
dificultades del estudiante, ademds requiere de la naturaleza para el buen desarrollo del aprendizaje.

Es reflexivo, porque implica proporcionar actividades que lleven al estudiante a pensar.

Es comprensivo, analitico e interpretativo, ya que permite una manipulacion y elaboracién de materiales
continuos y discontinuos que llevan a una reflexion del conocimiento aplicado.

Un estudiante logra ser competitivo en el drea de matemdticas, cuando hace un reconocimiento de los
elementos conceptuales y los procedimientos, en la cual es asociado con la identificacidon y descripcidén de
objetos, propiedades, representaciones y operaciones. También cuando realiza una interpretacién y uso los
elementos conceptuales para hacer una clasificacion, una comparacion vy verifica sus resultados encontrados
mediante un andlisis. Por Ultimo cuando generaliza y produce, que se presenta a través del planteamiento, y
resoluciéon de situaciones, problemas, ya que realiza transformaciones analiticas y algebraicas, argumenta e
infiera los conceptos.

Lo que se quiere decir, es que el estudiante es competente en el drea de matemdticas fundamentalmente si
estd en capacidad de “dar significado, interpretar, comunicar, construir, argumentar, modelar y usar el
conocimiento matemdtico en contextos diferentes y no simplemente si muestra destreza para operar y repetir
procedimientos para hallar resultados’”?

Segun el académico Orlando Betancur 3Con el PENSAMIENTO LOGICO - MATEMATICO el estudiante se
encuentra siempre en situaciones de aprendizaje, algunas de las cuales pueden ser mds activantes para
ejercitar su inteligencia.

No debe adoptarse frente al estudiante una actitud pasiva, debe enconfrar, permanentemente situaciones

2ACEVEDO CAICEDO, Miriam. PEREZ, C Maria Cristina. La evaluacion de competencias matematicas en las Pruebas Censales. Seminario —
conferencia Universidad Nacional de Colombia (sede en Medellin) 2001.
3BETANCUR, MESA Orlando .criterios y estrategias para la ensefianza de las matematicas. Universidad de Antioquia. 1994 p,35 — 36 -37
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problema, acorde con su proceso. Ahora bien, gen qué consiste una situacién problema para un estudiante?
Lo mds importante es que la situacién sea problema para él, esto es, que se motive intrinsecamente por la
situacion y que esté interesado en participar en la bUsqueda de respuestas.

Si el estudiante no estd motivado, o no puede responder a la situacion, porque sus “limitaciones” no se lo
permiten, es logico que aparezcan conductas evasivas como la desatencién, la indisciplina, la apatia y la
indiferencia, o problemas afectivos, si la escuela le exige responder, mediante exdmenes o tareas que no
pueda realizar.

Es en la teoria Piagetiana en donde encontramos los significados mds precisos para el pensamiento ldgico —
matemdtico, entendido como un proceso mediante el cual la razdén cognoscitiva humana es capaz de
manifestarse a través de conductas caracterizadas en dos grandes categorias: las I6gicas, de clasificacion y
seriacion, y las infra légicas, que relacionan el objeto con sus partes constituyentes. Algunos ejemplos de
comportamiento, tipificadas como ldgico matemdtico, se presenta en la situaciéon siguiente: “el estudiante
gue juega con una coleccién de carros”.

La matemdadtica es, en gran parte, juego, y el juego es una diddctica que, en muchas ocasiones se puede
analizar mediante instrumento matemdticos. Existen diferencias substanciales entre la préctica del juego y la
de la matemdtica. Generalmente las reglas del juego no requieren intfroducciones largas, complicadas, ni
tediosas. En el juego se busca la diversién y la posibilidad de entrar en accidén rdpidamente. Muchos
problemas matemdticos, incluso algunos muy profundos, permiten también una introduccién sencilla y una
posibilidad de accidn con instrumentos ingeniosos, pero la matemdtica no es sdlo diversidn, sino ciencia e
instrumento de exploracion de la realidad propia mental y externa de cada estudiante y es como se debe
plantear, no las preguntas que se quiere, sino las que la realidad le plantea de modo natural.

Es claro que, el sabor a “juego” para los estudiantes que inician la labor matemdtica, puede impregnar,
estimular, motivar, apasionar y hacer mds agradable el trabajo matemdtico. De hecho, han sido numerosos
los intentos de presentar sistemdaticamente los principios matemdticos que rigen muchos de los juegos de
todas las épocas, a fin de poner mds en claro las conexiones entre el juego y la matemdtica.
Desafortunadamente para el desarrollo cientifico en nuestro pais, la aportacion en este campo ha sido casi
nula. Los cientificos y algunos docentes se han tomado demasiado en serio su ciencia, su saber y su
ensenanza y han considerado ligero y menos importante cualquier intfento de mezclar placer con deber.
(Juego — nUmeros).

Seria deseable que los docentes, tuvieran una visibn mds abierta y mds responsable, aprendieran a
aprovechar los estimulos y motivaciones que este espiritu de juego puede ser capaz de infundir en los
estudiantes y evaluar si la estrategia utilizada en clase lo lleva a feliz término.

FL AREA DE LAS MATEMATICAS debe inftegrar los 5 pensamientos, los lineamientos curriculares, las
competencias y las competencias ciudadanas.

Existen 5 pensamientos los cuales cada uno de ellos tiene una mision en particular teniendo como referente los
planes de estudio a partir de los ejes curriculares; Ellos son:

Los ejes temdticos que se han tomado en Colombia como referente del trabajo curricular, en la ensefanza
de las matemdticas, son pensamientos que articulan el conocimiento matematico:

Eje numérico, métrico, geométrico, Iédgico, estadistico y analitico.

PENSAMIENTO NUMERICO Y SISTEMA NUMERICO:




@

icontec

1SO 9001

SC-CER 216375

INSTITUCION EDUCATIVA
MADRE MARIA MAZZARELLO

CODIGO GSA-FO-09 | PLAN GENERAL DE AREA MATEMATICAS VERSION: 2

Es la comprensidon general que se tiene sobre los nUmeros, operaciones, habilidad e inclinacién para usar esta
comprension en forma flexible, para hacer juicios matemdaticos y desarrollar estrategias Utiles para el manejo
de nUmeros y operaciones.

Se adqguiere gradualmente y va evolucionando a medida que el estudiante tiene la oportunidad de pensar
esos nUmeros y de usarlos en contextos significativos.

Para adquirir el pensamiento matemdtico es preciso que el estudiante tenga situaciones significativas y
actividades agradables y motivantes, en otras palabras que el aprendizaje sea Util, interesante, aplicable y
ameno.

La aplicacidn de nUmeros y operaciones tiene como fin la solucidn de problemas del mundo real que
requieren razonar con nUmeros y aplicar operaciones, lo cual implica tfomar una serie de decisiones como:
decidir qué tipo de respuesta es la apropiada (exacta o aproximada); decidir que herramienta de cdlculo es
eficiente y accesible (calculadora, cdlculo mental,); escoger una estrategia, aplicarla, revisar datos vy
resultados para verificar lo razonables que son, y también repetir el ciclo utilizando una estrategia alternativa.

PENSAMIENTO ESPACIAL:

El pensamiento espacial hace referencia a un sentido intuitivo de ubicacién y no solamente a lo referente a la
geometria intuitiva como tal.

El pensamiento espacial es usado para representar y manipular informacién para la solucidon de problemas de
ubicacidn, orientacion, distribucion de espacios.

Este pensamiento se sustenta en la inteligencia espacial, segun el autor Howard Gardner en su teoria de las
inteligencias multiples donde la resolucion de problemas espaciales requiere de caracteristicas cognitivas que
consideren el entorno fisico, cultural e histérico. Las soluciones se apoyan con modelos vy figuras; con palabras
del lenguaje ordinario, con gestos, movimientos corporales.

PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS DE MEDIDAS:

Pensamiento métrico puede definirse a la capacidad que tiene una persona para construir, comprender,
apreciar, seleccionar y diferenciar conceptos, unidades, magnitudes haciendo uso apropiado de instrumentos
en situaciones especificas.

El pensamiento métrico es, entonces, la facultad de aplicar procesos de medicidon desarrollados desde unas
primeras acciones en las que se dio pasos graduales desde la apreciacion, diferenciaciéon y caracterizacion
de lo concreto para desde ello crear y abstraer en un fendmeno u objeto, la magnitud concreta o cantidad
susceptible de medicidn y la unidad de medida a aplicar.

PENSAMIENTO ALEATORIO Y SISTEMA DE DATOS:

La teoria de la probabilidad es una de las aplicaciones al pensamiento aleatorio favoreciendo el tratamiento
de la certidumbre en algunas ciencias como la biologia, la medicing, la economia, entre otros. Y con mayor
razdn han permitido el desarrollo de la misma matemdtica.

En sintesis, el desarrollo del pensamiento aleatorio significa la resolucion de problemas. A demds debe ir ligado
al concepto de:

COMPETENCIA: se ha definido como:

a. saber hacer en un contexto

b. es la capacidad para poner en escena und situacion problemdtica y resolverla

c. conjunto de valores, contenidos, y habilidades que la sociedad exige desarrollen en los educandos.

CURRICULO definido desde la ley 115 de 1994 como un conjunto de metodologias, criterios, planes de
estudio, procesos, programas y recursos que contribuyen a la formacién integral del educando.
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COMPETENCIAS CIUDADANAS Las competencias ciudadanas son aquellas habilidades cognitivas,
emocionales y comunicativas, conocimientos y actitudes que, articuladas entre si, hacen posible que el
ciudadano actie de manera constructiva en la sociedad democrdtica. Las competencias ciudadanas
permiten que los ciudadanos contribuyan activamente a la convivencia pacifica, participen responsable y
constructivamente en los procesos democrdticos y comprendan la pluralidad como oportunidad y riqueza de
la sociedad, tanto en su entorno cercano (familia, amigos, aula, institucién educativa), como en su
comunidad, pais o a nivel internacional)

COMPETENCIA INTERPRETATIVA: Orientadas a enconfrar el sentido de un texto, de un problema, de un mapa,
de una proposiciéon, de una grdfica, de un esquema, de un argumento. Se centra en la reconstruccién local y
global de un fexto.

COMPETENCIA PROPOSITIVA: Acciones orientadas a generar hipdtesis, a solucionar problemas, a crear
mundos posibles, a establecer generalizaciones, a proponer alternativas, en general buscan una aplicacion.

COMPETENCIA ARGUMENTATIVA: Orientadas a la explicacién del porqué de una proposicion, de una
demostraciéon matemdtica, la organizacién de premisas para justificar una afirmacion, el establecimiento de
relaciones causa-efecto.

Todo lo anterior se llama RENOVACION CURRICULAR, que es fruto de una bUsqueda que se entregd al pais no
para copiarla y seguirla al pie de la letra sino para ver las diferentes formas de trabajar las unidades
diddcticamente, que permitan avanzar en la conceptualizacién de las propuestas pedagdgicas.

Al hacer el andlisis de esta renovacién curricular de matemdticas el docente se debe detener en otros
aspectos como en la capacidad que tiene el educando de conceptuar procesos extensos en las diferentes
actividades. La ley 115 identifica los desarrollos pedagdgicos asumidos actualmente.

Segun LOS LINEAMIENTOS CURRICULARES definidos en la ley 115 de 1994 para el drea de las matemdticas
toman como punto de partida los avances logrados en la renovacion curricular, uno de los cuales es la
socializacion de un didlogo acerca del enfoque que tienen los sistemas de pensamiento vy el papel que juega
en la aplicacion de la diddactica dentro del aula. Los lineamientos buscan incrementar la formacion de
quienes hacen el curriculo y quienes asesoran las instituciones educativas.

El enfoque de esta renovacion en el drea de las matemdticas estd orientado a la conceptualizacidon por parte
de los estudiantes, a la comprensidon de sus posibilidades y al desarrollo de las competencias para que le
permitan afrontar los retos actuales y complejos de la vida cotidiana; como es el frabajo, la incertidumbre de
un bienestar y el fratar de seguir una vida sana denfro de una cultura con tantas confroversias.

Este trabajo o esta renovacion curricular implican desarrollar fielmente la ley general, conceptuar los logros
de los estudiantes, valorar los esfuerzos individuales y grupales y tener claro las definiciones desde las cuales se
va a direccionar el drea de las matemdaticas.

EL PLAN DE ESTUDIOS DE MATEMATICAS garantiza que los estudiantes sean capaces de planear y resolver
situaciones problemdticas susceptibles de ser analizadas mediante la recoleccidn sistemdatica y organizada
de datos. Ademds, deben estar en capacidad de ordenar y presentar estos datos, seleccionar y utilizar
métodos estadisticos para analizarlos, desarrollar y evaluar inferencias y predicciones a partir de ellos. De igual
manera, los estudiantes desarrollardn una comprensién progresiva de los conceptos fundamentales de la
probabilidad.
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EL ENFOQUE ES SISTEMICO CON ENFASIS EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO Y LA SOLUCION DE PROBLEMAS.
Este enfoque se basa en el aspecto semdntico con énfasis del pensamiento a través de los multiples simbolos
o conectores loégicos y la forma de simbolizar. Significacién que se da en complejos procesos histéricos,
sociales y culturales, en los cuales se construyen los sujetos en y desde la I6dgica matemdtica.

En este sentido, se estd planteando ir mds alld de la competencia matemdatica como horizonte del trabajo
pedagdgico, incluso mds alld de la competencia comunicativa, es decir, el trabajo por la construccién del
significado, el reconocimiento de los actos comunicativos como unidad de frabajo, el énfasis en los casos
sociales de la matemdtica, el ocuparse de diversos tipos de textos para plantear un aumento constante del
pensamiento matemdtico.

El enfoque del pensamiento matemdtico implica el manejo de una pedagogia y una diddctica especial del
drea de acuerdo a los procesos aplicados y al conocimiento adquirido que le permita su entorno.

La formulacion, comprension, andlisis, seleccidén y resolucién de problemas han sido considerados como
elementos importantes en el desarrollo de las matemdticas y en el estudio del conocimiento matemdtico para
llegar a la construccidon de éste, utilizando recursos existentes en el municipio e infegrando los distintos
sistemas en los quehaceres de la vida cofidiana.

PLANTEAMIENTO Y RESOLUCION DE PROBLEMAS: La capacidad para plantear y resolver problemas debe ser
una de las prioridades del curriculo de matemdticas. Los planes de estudio deben garantizar que los
estudiantes desarrollen herramientas y estrategias para resolver problemas de cardcter matemdtica. También
es importante desarrollar un espiritu reflexivo acerca del proceso que ocurre cuando se resuelve un problema
o se toma una decisién.

RAZONAMIENTO MATEMATICO: El curriculo de matematicas de cualquier institucién debe reconocer que el
razonamiento, la argumentacién y la demostracion constituyen piezas fundamentales de la actividad
matemdtica. Para ello deben conocer y ser capaces de identificar diversas formas de razonamiento y
métodos de demostracion.

COMUNICACION MATEMATICA: Mediante la comunicacién de ideas, sean de indole matemdtica o no, los
estudiantes consolidan su manera de pensar. Para ello, el curriculo incluye actividades que les permita
comunicar a los demds sus ideas matemdticas de forma coherente, clara y precisa.

Con lo anterior es prudente retomar la importancia que tienen los estdndares matemdticos porque ayudan a
formar personas creativas, capaces de razonar, debatir, producir y convivir en un entorno cada vez mds
complejo y competitivo como es el mundo de hoy. Lo nuevo que tienen los Estdndares Bdsicos de
Competencias en matemdticas se halla en crear condiciones para que los estudiantes sepan qué son las
matemdticas, como interactian en el medio, qué hacer con ellas, como comprenderlas, como comunicarlas;
es decir, que les sean Utiles para orientar su propia vida, entender el mundo que habitan y que es tan
complejo.

Todos los est&ndares que se estdn construyendo en matemdticas, y en las demds dreas pueden ser excelentes
herramientas para que se reflejen en la formacién de un ciudadano competente.

Toda esta renovacion curricular en el drea de las matemdaticas tiene como fin formar estudiantes capaces de
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mirar su entorno, hacerse preguntas, plantear hipdtesis desde un problema concreto, investigar de acuerdo
con unos razonamientos bdsicos del qguehacer matemdtico y con una  perspectiva
interdisciplinaria(integracion de todas las demds dreas); estudiantes que, puedan respetar, enriquecerse vy
aceptar los diferentes puntos de vista de las demds personas, asumir una posicidn analitica y critica frente a
los resultados de un hecho cualquiera y establecer relaciones entre los diferentes conceptos

LA MATEMATICA como, conjunto de constructos socio- culturales, ha sido y seguird siendo una de las formas
mds importantes para explicar el universo y el hombre y conftribuir a la transformaciéon de ambos.

Niveles bdsicos de informacién matemdtica son prerrequisito para acceder a casi todos los saberes y a las
interacciones sociales. Nadie puede daislarse, hoy, de los efectos del saber matemdtico; sin embargo, la
educacién no se ha percatado de las implicaciones derivadas de la informdtica para transformar los
aprendizajes matemdticos.

3. MARCO TEORICO

El horizonte de la propuesta pedagégica: La pregunta como dispositivo mediador de los procesos de
ensenanza y aprendizaje.

Incorporar la pregunta como propuesta pedagdgica en nuestra institucién, involucra, la estructuracién de una
serie de estrategias diddcticas, la definicidn de criterios y principios de enseianza, que orienten racionalmente
la ordenacién del conjunto de procedimientos, actividades, acciones, técnicas y recursos de enseinanza, que
se conviertan en referentes diddcticos optativos para que el docente, pueda abordar una temdtica o un
proyecto transversal a las dreas.

Propiciar aprendizajes significativos, basados en la experiencia del estudiante y no en la repeticién del
ejercicio, supone, concretar un plan de accién que permite relacionar objetivos de enseinanza y propdsitos de
aprendizaje, con las metas de aprendizaje definidas por la institucién y que, al coadyuvar al perfil de la
estudiante, definen un horizonte de accidén que da sentido y cohesidon al quehacer docente.

La dindmica de la sociedad actual en sus ansias de desarrollo y progreso, requiere de conocimientos
prdcticos para la vida productiva del hombre, por eso se requiere integrar el drea de las matemdticas a las
nuevas herramientas telemdticas que le dan un enfoque globalizante del conocimiento desde la
transversalidad del mismo, en este caso especifico se busca redescubrir la relacidén entre la teoria de las
ciencias matemdticas , la practica de su ensefanza y la  aplicabilidad de este conocimiento en la vida
cofidiana.

Podemos observar los aportes que las siguientes teorias han realizado a las matemdaticas y su incidencia en el
entorno vivencial del ser humano.

a) El Platonismo

Este considera las matemdticas como un sistema de verdades que han existido desde antes del hombre. La
tarea del matemdtico es descubrir esas verdades matemdticas, ya que en cierto sentido estd sometido a ellas
y las tiene que obedecer.

El Platonismo reconoce que las figuras geométricas, las operaciones y las relacione forma misteriosas; que
tienen propiedades que descubrimos sélo a costa de un gran esfuerzo, que tienen otras que nos esforzamos
por descubrir pero no lo conseguimos, y que existen otras que ni siquiera sospechamos ya que las
matemdticas trascienden la mente humana, y existen fuera de ella como una ‘“realidad ideal” independiente
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de nuestra actividad creadora y de nuestros conocimientos previos.

b) El Logicismo

Esta corriente de pensamiento considera que las matemdaticas son una rama de la Légica, con vida propia,
pero con el mismo origen y método, y que son parte de una disciplina universal que regiria todas las formas de
argumentacion.

Propone definir los conceptos matemdticos mediante términos légicos, y reducir los teoremas de las
matemdticas, los teoremas de la Légica, mediante el empleo de deducciones logicas.

Prueba de lo anterior es la afirmacién de que “La Logica matemdtica es una ciencia que es anterior a las
demds, y que contiene las ideas y los principios en que se basan todas las ciencias” (DOU, 1970: 59), atribuida
a Kurt Gédel (1906) y que coincide, en gran medida, con el pensamiento aristotélico y con el de la escoldstica
medieval. Claro que hay que tener en cuenta que para los antiguos, la Logica era mds un arte que una
ciencia: un arte que cultiva la manera de operar vdlidamente con conceptos y proposiciones; un juego de
preguntas y respuestas; un pasatiempo intelectual que se redlizaba en la Academia de Platén y en el Liceo de
Aristoteles, en el que los contendientes se enfrentaban entre si mientras el publico aplaudia los ataques vy las
respuestas.

Esta corriente reconoce la existencia de dos Légicas que se excluyen mutuamente: la deductiva y la
inductiva. La deductiva busca la coherencia de las ideas entre si; parte de premisas generales para llegar a
conclusiones especificas.

La inductiva procura la coherencia de las ideas con el mundo real; parte de observaciones especificas para
llegar a conclusiones generales, siempre provisorias, que va refinando a través de experiencias vy
contrastaciones empiricas. Una de las tareas fundamentales del Logicismo es la  “logificaciéon” de las
matemdticas, es decir, la reducciéon de los conceptos matemdaticos a los conceptos légicos. El primer paso fue
la reduccién o logificacién del concepto de niumero.

En este campo se destaca el frabajo de Gottlob Frege (1848-1925) quien afirma “...espero haber hecho
probable que las leyes aritméticas son juicios analiticos y por tanto a priori. Segun ello, la aritmética no seria
mds que una légica mds desarrollada; todo teorema aritmético seria una ley légica aunque derivada. Las
aplicaciones de la aritmética a la explicacion de los fendmenos naturales serian un tratamiento légico de los
hechos observados; computacion seria inferencia. Las leyes numéricas no necesitan, como pretende
Baumann, una confirmacion prdctica para que sean aplicables al mundo externo, puesto que en el mundo
externo, la totalidad del espacio y su contenido, no hay conceptos, ni propiedades de conceptos, ni nUmeros.
Por tanto las leyes numéricas no son en realidad aplicables al mundo externo: no son leyes de la naturaleza.
Son, sin embargo, aplicables a los juicios, los cuales son en verdad cosas de |la naturaleza: son leyes de las
leyes de la naturaleza...” (DOU, 1970: 62-63).

Frege hizo grandes aportes a lo que hoy conocemos como Légica matemdtica: cdlculo proposicional, reglas
para el empleo de los cuantificadores universales y existenciales, y el andlisis logico del método de prueba de
induccién matemdtica.

El Logicismo, lo mismo que otras teorias sobre fundamentos de las matemdticas, tiene que afrontar el delicado
reto de evitar caer en las paradojas, sin que haya conseguido una solucién plenamente satisfactoria, después
de un siglo de discusiones y propuestas alternativas. Entre los problemas que reaparecen en la discusién sobre
filosofia de las matemdticas, estd el de la logificacién o aritmetizacién del continuo de los nUmeros reales: 3Se
puede entender lo continuo (los reales) a partir de lo discreto (aritmética de los naturales)?
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c) El Formalismo

Esta corriente reconoce que las matemdticas son una creacidon de la mente humana y considera que
consisten solamente en axiomas, definiciones y teoremas como expresiones formales que se ensamblan a
partir de simbolos, que son manipulados o combinados de acuerdo con ciertas reglas o convenios
preestablecidos. Para el formalista las matemdaticas comienzan con la inscripcién de simbolos en el papel; la
verdad de la matemdtica formalista radica en la mente humana pero no en las construcciones que ella
realiza internamente, sino en la coherencia con las reglas del juego simbdlico respectivo. En la actividad
matemdtica, una vez fijados los términos iniciales y sus relaciones bdsicas, ya que no se admite nada impreciso
U oscuro; todo tiene que ser perfecto y bien definido. Las demostraciones fienen que ser rigurosas, basadas
Unicamente en las reglas del juego deductivo respectivo e independiente de las imé&genes que asociemos
con los términos y las relaciones.

d) El Intuicionismo

Considera las matemdticas como el fruto de la elaboracién que hace la mente a partir de lo que percibe a
través de los senfidos y también como el estudio de esas construcciones mentales cuyo origen o comienzo
puede identificarse con la construccién de los nUmeros naturales.

Puede decirse que toda la matemdtica griega, y en particular la aritmética, es espontdneamente
intuicionista, y que la manera como Kant concebia la aritmética y la geometria es fundamentalmente
intuicionista, por mds que el Intuicionismo como escuela de filosofia de las matemdticas se haya conformado
sélo a comienzos del siglo XX. El principio bdsico del Intuicionismo es que las matemdaticas se pueden construir;
que han de partir de lo intuitivamente dado, de lo finito, y que sdlo existe lo que en ellas haya sido construido
mentalmente con ayuda de la intuicion.

El fundador del Intuicionismo moderno es Luitzen Brouwer (1881-1968), quien considera que en matemdticas la
idea de existencia es sindnimo de constructibilidad y que la idea de verdad es sindbnimo de demostrabilidad.
Segun lo anterior, decir de un enunciado matemdtico que es verdadero equivale a afirmar que tenemos una
prueba constructiva de él. De modo similar, afirmar de un enunciado matemdatico que es falso significa que si
suponemos que el enunciado es verdadero tenemos una prueba constructiva de que caemos en una
contradiccion como que el uno es el mismo dos.

Conviene aclarar que el Intuicionismo no se ocupa de estudiar ni de desculbrir las formas como se realizan en
la mente las construcciones y las intuiciones matemdticas, sino que supone que cada persona puede hacerse
consciente de esos fendmenos. La atencidén a las formas como ellos ocurren es un rasgo caracteristico de otfra
corriente de los fundamentos de las matemdticas: el Constructivismo, al cual nos referimos enseguida.

e) El Constructivismo

Estd muy relacionado con el Intuicionismo pues también considera que las matemdaticas son una creacién de
la mente humana, y que Unicamente tienen existencia real aquellos objetos matemdticos que pueden ser
construidos por procedimientos finitos a partir de objetos primitivos. Con las ideas constructivistas van muy bien
algunos planteamientos de Georg Cantor (1845-1918): “La esencia de las matemdticas es su libertad. Libertad
para construir, libertad para hacer hipdtesis” (Davis, Hersh,1988: 290).

El Constructivismo matemdatico es muy coherente con la Pedagogia Activa, se hace preciso considerar a este
punto, la investigaciéon temdtica, legado de Paulo Freire “Siendo un proceso de buUsqueda del conocimiento,
y por lo tanto de creacién, exige de sus sujetos que vayan descubriendo, en el encadenamiento de los temas
significativos, la interpenetracion de los problemas” (1970 p 91)
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Otra de las propuestas a considerar, en esta bUsqueda de estrategias para el desarrollo del pensamiento
critico a partir de la Pregunta, es la de Benjamin Bloom vy sus colegas (1956), quienes consideraron que el
conocimiento en realidad, estd compuesto por seis niveles sucesivos, ordenados en una jerarquia:
conocimiento, comprension, aplicacion, andilisis, sintesis y evaluacion.

Los cinco procesos generales que se contemplaron en los Lineamientos curriculares de Matemdticas son:
formular y resolver problemas; modelar procesos y fendmenos de la realidad; comunicar; razonar, y formular
comparar y ejercitar procedimientos y algoritmos.

La formulacion, tratamiento y resolucion de problemas

Este es un proceso presente a lo largo de todas las actividades curriculares de matemdticas y no una
actividad aislada y esporddica; mds aun, podria convertirse en el principal eje organizador del curriculo de
matemdticas, porque las situaciones problema proporcionan el contexto inmediato en donde el quehacer
matemdtico cobra sentido, en la medida en que las situaciones que se aborden estén ligadas a experiencias
coftidianas y, por ende, sean mds significativas para los estudiantes. Estos problemas pueden surgir del mundo
cotidiano cercano o lejano, pero también de otras ciencias y de las mismas matemdticas, convirtiéndose en
ricas redes de interconexion e interdisciplinariedad.

La formulacién, el tratamiento y la resolucidn de los problemas suscitados por una situacion problema
permiten desarrollar una actitud mental perseverante e inquisitiva, desplegar una serie de estrategias para
resolverlos, encontrar resultados, verificar e interpretar lo razonable de ellos, modificar condiciones y originar
otros problemas. Es importante abordar problemas abiertos donde sea posible encontrar multiples soluciones o
tal vez ninguna. También es muy productivo experimentar con problemas a los cuales les sobre o les falte
informacién, o con enunciados narrativos o incompletos, para los que los estudiantes mismos tengan que
formular las preguntas. Mds bien que la resolucion de multitud de problemas tomados de los textos escolares,
que suelen ser sdlo ejercicios de rutina, el estudio y andlisis de situaciones problema suficientemente complejas
y atractivas, en las que los estudiantes mismos inventen, formulen y resuelvan problemas matemdticos, es
clave para el desarrollo del pensamiento matemdtico en sus diversas formas.

La modelacion

Un modelo puede entenderse como un sistema figurativo mental, gréfico o tridimensional que reproduce o
representa la realidad en forma esquemdtica para hacerla mds comprensible. Es una construccién o
artefacto material o mental, un sistema a veces se dice también "una estructura”- que puede usarse como
referencia para lo que se trata de comprender; una imagen analdégica que permite volver cercana vy
concreta una idea o un concepto para su apropiacién y manejo. Un modelo se produce para poder operar
transformaciones o procedimientos experimentales sobre un conjunto de situaciones o un cierto nUmero de
objetos reales o imaginados, sin necesidad de manipularlos o danarlos, para apoyar la formulacién de
conjeturas y razonamientos y dar pistas para avanzar hacia las demostraciones. En ese sentido, todo modelo
es una representaciéon, pero no toda representacion es necesariamente un modelo, como sucede con las
representaciones verbales y algebraicas que no son propiamente modelos, aunque pueden estarse
interpretando en un modelo. Andlogamente, todo modelo es un sistema, pero no todo sistema es un modelo,
aungue cualquier sistema podria utilizarse como modelo, pues esa es la manera de producir nuevas
metdforas, analogias, similes o alegorias.

La modelacion puede hacerse de formas diferentes, que simplifican la situaciéon y seleccionan una manera de
representarla mentalmente, gestualmente, grdficamente o por medio de simbolos aritméticos o algebraicos,
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para poder formular y resolver los problemas relacionados con ella. Un buen modelo mental o gréfico permite
al estudiante buscar distintos caminos de solucion, estimar una solucidon aproximada o darse cuenta de si una
aparente solucién encontrada a tfravés de cdlculos numéricos o algebraicos si es plausible y significativa, o si
es imposible o no tiene sentido. En una situacién problema, la modelacién permite decidir qué variables y
relaciones entre variables son importantes, lo que posibilita establecer modelos matemdticos de distintos
niveles de complejidad, a partir de los cuales se pueden hacer predicciones, utilizar procedimientos
numéricos, obtener resultados y verificar qué tan razonable son éstos respecto a las condiciones iniciales.

La comunicacion

A pesar de que suele repetirse lo contrario, las matemdticas no son un lenguaije, pero ellas pueden construirse,
refinarse y comunicarse a través de diferentes lenguajes con los que se expresan y representan, se leen y se
escriben, se hablan y se escuchan. La adquisicién y dominio de los lenguaijes propios de las matemdticas ha
de ser un proceso deliberado y cuidadoso que posibilite y fomente la discusion frecuente y explicita sobre
situaciones, sentidos, conceptos y simbolizaciones, para tomar conciencia de las conexiones entre ellos y para
propiciar el frabajo colectivo, en el que los estudiantes compartan el significado de las palabras, frases,
grdficos y simbolos, aprecien la necesidad de tener acuerdos colectivos y aun universales y valoren la
eficiencia, eficacia y economia de los lenguajes matemdticos.

Las distintas formas de expresar y comunicar las preguntas, problemas, conjeturas y resultados matemdticos no
son algo extrinseco y adicionado a una actividad matemdtica puramente mental, sino que la configuran
intfrinseca y radicalmente, de tal manera que la dimensidon de las formas de expresion y comunicacion es
constitutiva de la comprension de las matemdticas4 . Podria decirse con Raymond Duval que si no se dispone
al menos de dos formas distintas de expresar y representar un contenido matemdtico, formas que él llama
“registros de representacion” o ‘“registros semidticos”, no parece posible aprender y comprender dicho
contenido.

El razonamiento

El desarrollo del razonamiento légico empieza en los primeros grados apoyado en los contextos y materiales
fisicos que permiten percibir regularidades y relaciones; hacer predicciones y conjeturas; justificar o refutar
esas conjeturas; dar explicaciones coherentes; proponer interpretaciones y respuestas posibles y adoptarlas o
rechazarlas con argumentos y razones. Los modelos y materiales fisicos y manipulativos ayudan a comprender
que las matemdticas no son simplemente una memorizacidon de reglas y algoritmos, sino que tienen sentido,
son légicas, potencian la capacidad de pensar y son divertidas. En los grados superiores, el razonamiento se
va independizando de estos modelos y materiales, y puede trabajar directamente con proposiciones y teorias,
cadenas argumentativas e intentos de validar o invalidar conclusiones, pero suele apoyarse también
infermitentemente en comprobaciones e interpretaciones en esos modelos, materiales, dibujos y ofros
artefactos.

*Wiske, M. S. (Comp.). (2003). La ensefianza para la comprension. Vinculacion entre la Investigacion y la practica.
Paidds. Buenos Aires, Barcelona, México, pags. 237-239. Ver también: Republica de Colombia-Ministerio de Educacion
Nacional (1997). Pequefios aprendices, grandes comprensiones (Rosario Jaramillo Franco, Directora General de la Obra,
2 vols.). MEN. Bogot4, vol. 1, pags. 48-53.




@

icontec

1SO 9001

SC-CER 216375

INSTITUCION EDUCATIVA
MADRE MARIA MAZZARELLO

CODIGO GSA-FO-09 | PLAN GENERAL DE AREA MATEMATICAS VERSION: 2

Es conveniente que las situaciones de aprendizaje propicien el razonamiento en los aspectos espaciales,
métricos y geométricos, el razonamiento numérico y, en particular, el razonamiento proporcional apoyado en
el uso de grdficas. En esas situaciones pueden aprovecharse diversas ocasiones de reconocer y aplicar tanto
el razonamiento légico inductivo y deductivo, al formular hipdtesis o conjeturas, como el deductivo, al intentar
comprobar la coherencia de una proposicidn con otfras aceptadas previamente como teoremas, axiomas,
postulados o principios, o al intentar refutar la por su contradiccidon con otras o por la construccién de
contraejemplos.

Elaboracion, comparacion y ejercitacion de procedimientos

Ademds que el estudiante razone y se comunique matemdticamente, y elabore modelos de los sistemas
complejos de la realidad, se espera también que haga cdiculos correctamente, que siga instrucciones, que
ufiice de manera correcta una calculadora para efectuar operaciones, que frasforme expresiones
algebraicas desde una forma hasta otra, que mida correctamente longitudes, dreas, volumenes, entre otros;
es decir que ejecute tareas matemdticas que suponen el dominio de los procedimientos usuales que se
pueden desarrollar de acuerdo con rutinas secuenciadas. El aprendizaje de procedimientos o “modos de
saber hacer” es muy importante en el curriculo ya que estos facilitan aplicaciones de las matemdticas en la
vida cotidiana.

La ensenanza de la matemdtica en la | E Madre Maria Mazarello buscard articular la realidad de los
estudiantes, asi como los objetivos y fines del desarrollo del pensamiento matemdatico con las normas y
programas planteados por la ley general de educacion

4. REFERENTES

REFERENCIA LEY 115 DE 1994:
FINES DE LA EDUCACION ARTICULO 5°.

NUMERAL 1:

El pleno desarrollo de la personalidad sin mds limitaciones que los que le impone los derechos de los demds
y el orden juridico dentro de un proceso de formacion integral, fisica, psiquica, intelectual, espiritual, social,
afectiva, ética, civica y demds valores humanos.

NUMERAL 5:

La adquisicidon y generacién de los conocimientos cientificos y técnicos mds avanzados, humanisticos,
histéricos, sociales, geogrdficos y estéticos, mediante la apropiacién de hdbitos intelectuales adecuados para
el desarrollo del saber.

NUMERAL 7:

El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demds bienes y valores de la cultura, el fomento de la
investigacién y el estimulo a la creacidn artisticas en sus diferentes manifestaciones.

NUMERAL 9:

El desarrollo de la capacidad critica reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico y tecnoldgico
nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la calidad de vida de la poblacién, a la
participacion en la busqueda de alternativas de solucidon a los problemas y al progreso social y econdmico
del pais.

NUMERAL 13:

La promocién en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar, adoptar la tecnologia
que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita al educando ingresar al sector productivo.
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Articulo 30°.- OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA EDUCACION MEDIA ACADEMICA.

Son objetivos especificos de la educacion media académica:

a) La profundizacion en un campo del conocimiento o en una actividad especifica de acuerdo con los
intereses y capacidades del educando;

b) La incorporacién de la investigacién al proceso cognoscitivo, fanto de laboratorio como de la realidad
nacional, en sus aspectos natural, econdmico, politico y social;

c) El desarrollo de la capacidad para profundizar en un campo del conocimiento, de acuerdo con las
potencialidades e intereses;

d) La vinculacion a programas de desarrollo y organizacion social y comunitaria, orientados a dar solucién a
los problemas sociales de su entorno;

e) El fomento de la conciencia y la participacion responsable del educando en acciones civicas y de servicio
social;

Articulo 22°.- OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA EDUCACION BASICA EN EL CICLO DE SECUNDARIA. Los cuatro (4)
grados subsiguientes de la educacién bdsica que constituyen el ciclo de secundaria, tendrdn como objetivos
especificos los siguientes:

a) El desarrollo de las capacidades para el razonamiento légico, mediante el dominio de los sistemas
numéricos, geométricos, métricos, l6gicos, analiticos, de conjuntos de operaciones y relaciones, asi como
para su utilizacion en la interpretaciéon y solucién de los problemas de la ciencia, de la tecnologia y los de la
vida cotidiana

b) La comprension de la dimensidn prdctica de los conocimientos tedricos, asi como la dimensidn tedrica del
conocimiento prdctico y la capacidad para utilizarla en la solucién de problemas;

c) La iniciacién en los campos mds avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en disciplinas,
procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una funcién socialmente Util;

d) La utilizacién con sentido critico de los distintos contenidos y formas de informacion y la buUsqueda
de nuevos conocimientos con su propio esfuerzo, y

Arficulo 21°.- OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA EDUCACION BASICA EN EL CICLO DE PRIMARIA. Los cinco (5)
primeros grados de la educacién bdsica que constituyen el ciclo de primaria, tendrdn como objetivos
especificos los siguientes:

a) El fomento del deseo de saber, de la iniciativa personal frente al conocimiento y frente a la realidad social,
asi como del espiritu critico.

b) El desarrollo de los conocimientos matemdaticos necesarios para manejar y utilizar operaciones simples de
cdlculo y procedimientos légicos elementales en diferentes situaciones, asi como la capacidad para
solucionar problemas que impliquen estos conocimientos;

c) La comprension bdsica del medio fisico, social y cultural en el nivel local, nacional y universal, de acuerdo
con el desarrollo intelectual correspondiente a la edad;

d) La asimilacion de conceptos cientificos en las dreas de conocimiento que sean objeto de estudio, de
acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad;

e) La formacién para la participacién y organizacion infantil y la utilizacion adecuada del tiempo libre;

f) La adquisicion de habilidades para desempefnarse con autonomia en la sociedad.

Artficulo 20°.- OBJETIVOS GENERALES DE LA EDUCACION BASICA.

Son objetivos generales de la educacion bdsica primaria:

a) Propiciar una formacién general mediante el acceso, de manera critica y creativa, al conocimiento
cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico y de sus relaciones con la vida social y con la naturaleza, de
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manera tal que prepare al educando para los niveles superiores del proceso educativo y para su vinculacién
con la sociedad y el trabajo.

b) Ampliar y profundizar en el razonamiento légico y andalitico para la interpretacion y solucién de los
problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida coftidiana;

c) Fomentar el interés y el desarrollo de actitudes hacia la prdctica investigativa

d) Propiciar la formacién social, ética, moral y demds valores del desarrollo humano

REFERENTES CONCEPTUALES EN RELACION CON LA PROPUESTA PEDAGOGICA

a) Pedagogia participativa: Paulo Freire afirmaba que: “En el proceso de aprendizaje, solo aprenden
verdaderamente, aquel que se apropia de lo aprendido, transformdndolo en aprehendido; con lo que
puede, por eso mismo, reinventarlo, aquel que es capaz de aplicar lo aprendido/aprehendido, a las
situaciones existenciales concretas.” De tal manera, la pedagogia participativa ha de estar determinada por
un proceso complejo y ontolégico del individuo en términos de interiorizacién, propone una responsabilidad
evolutiva y estd sostenido por el pragmatismo v la critica.

b) Sistema preventivo (acompanamiento al proceso formativo): Es un método formativo desarrollado por la
comunidad Salesiana que se basa en la experiencia pedagdgica de don Bosco, resulta ser una respuesta al
sistema represivo que era hegemonico durante el siglo XIX. Esto se hace posible en la medida que el sujeto
puede distinguir la diferencia entre “la fealdad del pecado vy la belleza de la virtud”.

Su método, se origina desde su concepcidn de Humanismo y Fe cristiana que se verd reflejado en la frase:
“Buen cristiano y honesto ciudadano” y esto ha de corresponder a las condiciones que llegan con los tiempos.

c) Pensamiento critico: El ejercicio de pensar resulta ser un acto inherente a la condicién humana. Sin
embargo, el corte critico ha de ser una posibilidad de la complejidad, requiere del cuestionamiento, de
hermenéutica y una actitud que, desde lo social, incite a la frasformacién. Para Norris y Ennis (1989) el
pensamiento critico se refiere al proceso de discriminar cudl es la “verdad” que cada individuo juzga
conveniente creer, lo cual es una etapa importante en la decision de la solucidn de casos problemdticos;
justo acd es donde este tipo de pensamiento hace un aporte fundamental en el dmbito pedagdgico. El
Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) consolida o, mejor dicho, genera un vinculo evidente entre el
pensamiento critico y los procesos de ensenanza- aprendizaje, dado que establece el ejercicio pedagdgico
en un escenario de preguntas constantes.

5. COMPETENCIAS INSTITUCIONALES

CREATIVIDAD: entendida como la capacidad para acercarse a las soluciones desde la imaginacion, la
recursividad vy la utilizacién adecuada de los recursos, adelantdndose a la época.

TRABAJO EN EQUIPO: desarrollo de habilidades y destrezas para escuchar y participar activamente en el
desarrollo de actividades grupales y la capacidad de reunir las opiniones particulares para las soluciones
comunes. También supone el ejercicio de las habilidades comunicativas y la sensibilizacion frente a los demds.

ANALISIS Y COMPRENSION DEL CONTEXTO SOCIAL: entendida como la habilidad para descubrir relaciones,
necesidades, posiciones e intereses en la sociedad que le circunda y presentar alternativas de solucion
encaminadas a la busqueda del bien comun.

TECNOLOGICA E INVESTIGATIVA: habilidad para aplicar herramientas y contextos tecnoldgicos en la solucién
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de problemas y creacién de nuevas posibilidades. Asi mismo, supone una manera estratégica y metddica de
ver el mundo a través de la observacion, la experimentacién, planteamiento de hipdtesis y comprobacion de
las mismas.

EMOCIONAL: habilidad para descubrirse, aceptarse, respetarse y mejorarse a si misma para fortalecer la
interaccién con el mundo exterior.

COMPRENSION LECTORA: Comprendida como la habilidad de elaborar el significado aprendiendo las ideas
relevantes de un texto y relacionarlas con las ideas que ya tienen un significado, actividad cuya metodologia
estd presente en el desarrollo de cualquier tipo de pruebas internas y externas.

Siendo el fin de la propuesta fomentar el pensamiento critico y reflexivo a partir de la pregunta como
dinamizadora del proceso, se permite hablar entonces de los siguientes principios:
El estudiante y su aprendizaje es el centro del proceso.

Los saberes previos, fuente de produccién de conocimiento.

El aprendizaje desde el acompanamiento.

Se promueve la interdisciplinariedad.

Estimulo a la motivacion intrinseca de la estudiante.

Reconocimiento de la naturaleza social del conocimiento.

Favorecimiento de la cultura del aprendizaje.

Aprecio por la diversidad como fuente de aprendizaje.

Fomento del aprendizaje contextualizado.

La disciplina como apoyo al aprendizaje.

Evaluacion como proceso relacionado con la planeacién del aprendizaje.

6. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

La propuesta pedagdgica “La pregunta como dispositivo mediador de los procesos de ensenanza-
aprendizaje” requiere por tanto un ambiente de aprendizaje, donde al aula sea “un lugar de encuentro”, y
qgue como la define la investigadora educativa Maria Isabel Cano (1995), cuando dice que la clase es el
momento crucial del acto educativo, donde una vez cerradas las puertas del aula se da comienzo a
interacciones de las que sélo pueden dar cuenta sus actores. Es aqui donde el maestro se hace y se muestra,
aqui ya los deseos se convierten en una realidad, ya no es el mundo de lo que podria ser, sino el espacio de lo
que es. La pregunta enfonces, es ese dispositivo que transforma el ambiente de ensenanza aprendizaje en
todo un acto comunicativo

Seminario Alemdn Se frata de una herramienta discursiva (proveniente de

la academia alemana), en donde la conformacién de
un grupo de estudiantes se compromete con la
lectura de un texto filosdfico, socioldégico o
epistemoldgico.
Se asignan las funciones y responsabilidades para que
las estudiantes empiecen a tomar conciencia de su rol
en el debate; por una parte, las ponentes
defendiendo la tesis del autor y las opositoras que
establecerdn antitesis al texto.
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Debate critico (Yo participo)

Lectura colectiva (guiada, de
textos, comprension lectora)

Plan lector

Produccién de medios
(Periédico fisico, mural o
virtual, cartilla, lenguaje
televisivo, hipertexto,
diccionario personalizado)

Presentacion y exposiciéon
(con o sin apoyo de TIC)

Proyecto colaborativo

Creacién mapas
conceptuales

Debatir es una controversia sobre un tema propuesto
enfre dos o mds personas; es una contienda, lucha,
combate, con la participacidon de las estudiantes,
quienes, a fravés de un gjercicio de
interdisciplinariedad, fundamentan sus argumentos
con bases tedricas y complejas. Esta estrategia se
desarrolla conforme al principio de la sana critica y la
libertad de expresion.

La lectura guiada es una estrategia que fortalece
directamente los procesos académicos y cognitivos
de las estudiantes, se basa en la elaboracién de una
lectura estratégica con fines de socializacién, reflexion
y andlisis.

Se inicia con una visibn general del tema a tratar,
partiendo de una tesis, anécdota o pregunta que lleve
a las estudiantes a expresar que conocen o suponen
sobre el tema a ftratar, dando la posibilidad de la
inferencia y la intertextualidad.

Proceso de creacién y produccion de medios
audiovisuales partiendo de la comprensién e
interpretacion de conceptos o realidades.

Elaboracion de periddico mural que estd proyectado
a llevarse al dmbito virtual, en donde las estudiantes,
producen fextos que reflejan una lectura de Ila
realidad local, regional, nacional e infernacional.

El fema de lenguaje televisivo se evalia a partir de un
proyecto que requiere la creacion de un programa de
television siguiendo ciertas indicaciones.

A partir de un contenido de la asignatura, se plantea
una pregunta a resolver relacionada con el tema, que
les permita a las estudiantes crear una presentacion y
exposiciéon del tema, podrian apoyarse con un
producto tecnoldgico, la presentacion puede hacerse
en inglés.

Conjunto de actividades individuales y colectivas que
promueven el uso eficiente de recursos, materiales e
infraestructuras, y cuyo aporte cenfral es desarrollar en
los participantes actitudes positivas frente al
aprendizaje y la investigacion en contexto. Partiendo
de una pregunta se busca darles respuesta a partir del
desarrollo de proyectos estructurados y actividades
colaborativas enfre equipos de personas con intereses
Ccomunes.

Un mapa Conceptual es un esquema de ideas que
sirve de herramienta para organizar de manera grdfica
y simplificada conceptos y enunciados a fin de reforzar
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Filosofia para ninos-
comunidad de indagacion

Creacién del personaje

Expresion artistica- no verbal
(presentacion coreografias,
adaptacién dramatirgica,
creaciones artisticas)

Comunidad de indagacion

Asamblea

Inferencia de contenidos

un conocimiento. En un mapa conceptual se
relacionan por medio de conectores los conceptos e
ideas para representar un conocimiento y responder
una pregunta de enfoque.

Estrategia que buscan propiciar habilidades
comunicativas, cuyo eje es la pregunta, que les
permite ser intferrogados e interrogarse por su mundo
préximo.

Es un espacio de discusidn que nace de diferentes
recursos: un texto, una situacion del grupo, un
problema, un dibujo, un video, una pelicula, una
cancién etc. El detonante, es una pregunta inicial que
invite a la discusion. Seguidamente, las estudiantes
expresan mutuamente sus ideas o puntfos de vista,
para poder disentir o aprobar de forma argumentada;
esto, en un ambiente de respeto que permita superar
la sensacién de que lo que se dice es absurdo,
haciendo de las experiencias un medio de
aprendizagje.

A partir de un tema dado, cada estudiante realiza un
proceso reflexivo frente al mismo, luego extracta los
elementos conceptuales acerca de los cuales desea
enfatizar, siguiendo una pauta crea un personagje, le
da vida mediante técnicas actorales y lo presenta
frente al grupo o frente a la comunidad educativa.

De acuerdo al grado que pertenezca la estudiante se
le entregan una lista de ritmos para escoger o de
técnicas de dibujo o pintura o de guiones y luego
deben conformar grupos, en los que discutirdn vy
disenardn su trabajo, lo preparan y hacen su
presentacion.

Es un espacio de discusidon que nace de diferentes
recursos: un texto, una situacién del grupo, un
problema, un dibujo, un video, una pelicula, una
cancién etc. En este, las estudiantes expresan
mutuamente sus ideas o puntos de vista, es un medio
idéneo para que las ninas expresen mutuamente sus
ideas, aprendan a escuchar las respuestas de sus
pares y puedan llegar a acuerdos o no.

Se utiliza como la primera actividad de la manana
para describir el desarrollo de la clase, ayuda a
averiguar los conocimientos previos de las estudiantes
para saber que debe profundizar.

Con esta actividad se pretende que los estudiantes
consulten un tema determinado, feniendo como base
algunos contenidos y a partir de esta actividad
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Cuaderno viagjero

Talleres y proyectos de

investigacion

Laboratorio

Anecdotario

Consulta

“Flipped Classroom”
(Clase invertida)

Espacios virtuales

construyan sus propios conceptos y elaboren un
producto ,o texto con los elementos encontrados

Se envia a las casas de las ninas el dia viernes durante
todo el periodo académico un cuaderno, con el
objetivo de que en familia narren a las ninas una
historia y sea escrita en el cuaderno. El primer dia de la
siguiente semana el cuaderno es entregado para
socializar durante la clase la historia consignada. Se
sugiere a las ninas hacer preguntas acerca de la
lectura y propiciar la participacion, ademds de la
escucha.

Se tiene en cuenta los diferentes componentes de un
proyecto, las normas APA, herramientas de
recoleccién de datos (como fichas bibliogrdficas) y el
momento de la socializacién (sustentacién para el
grado 11).

Con un proyecto de esta indole se busca responder
preguntas de investigacion.

Promueve la construccién de conocimiento cientifico
a partir de la experimentaciéon. Permite el desarrollo de
algunas habilidades cientificas y un aprendizaje mds
significativo de los conceptos asociados con la
temdtica en los estudiantes.

Describir una anécdota relaciondndola con un
fendmeno sociocultural (discriminacion, vulneracién
de un derecho)

Se les plantea a las estudiantes un tema de consulta a
fratar en el periodo, ellas deben leer para dar
respuesta de manera escrita en el cuaderno a una
serie de preguntas. Desarrollo del tema mediante
preguntas siguiendo una secuencia légica.

La estrategia consiste en pasar la “entrega™ del
material o recursos educativos (tutoriales, videos,
lecturas) fuera de la clase formal (extraclase), y hacer
uso de ésta para emprender actividades colaborativas
en el aula (Conversatorios, talleres y puestas en comuin
y evaluacion).

Se puede hablar de clase invertida desde el momento
en que los profesores

se han preocupado de que los alumnos sean
responsables con su aprendizaje, de forma que
aprovechen el tiempo fuera del aula para profundizar
luego los contenidos con el profesor

Estrategia educativa que se desarrolla de manera
complementaria o independiente a las formas
tradicionales de educacién, y que surge a partir de la

VERSION: 2
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incorporacién de las tecnologias de informacion vy
comunicacion (TIC), en los procesos de ensenanza-
aprendizaje. Incluye aulas virtuales, blogs, pdginas
web, foros, simuladores, creadores de recursos en

linea...
Aprendizaje basado en Requiere comprender la informacidon dada para tomar
problemas determinaciones frente a un procedimiento. Desarrollo

de la comprensién, andlisis de la informacion,
inferencias al relacionar los datos con las preguntas

presentadas.
Interpretacién de fenédmenos Interpretar acerca de lo que se da en el diario vivir,
sociales y entornos como consecuencia de hechos sociales, econémicos,

politicos y culturales, dentro de entornos y contextos
especificos que se convierten en una necesidad

sentida.
Gamificacién y Actividades Se redlizan juegos para competir y recordar los
ludicas (disfruto jugando) diferentes temas trabajados. Esto se hace por filas,

equipos o de manera individual y los ganadores
reciben una bonificacién.

La gamificacién es usada para para absorber, como,
por ejemplo, algunos conocimientos, mejorar
habilidades, o bien recompensar acciones concretas,
entre otros muchos objetivos.

Valoracion del Patrimonio Mediante estrategias como consultas, exploraciéon del

Cultural (El rincén del abuelo) contexto, entrevistas, encuestas y trabajo familiar, se
lleva a las estudiantes a reconocer el valor del
patrimonio cultural de una cultura en especifico, de
acverdo a su grado de escolaridad, para luego
expresar ese conocimiento y valoracién a través de
diversos lenguajes, exposiciones y creaciones artisticas.

Uso de pictogramas Los pictogramas son herramientas de lectura grdfica
qgue permite captar la atencién de las estudiantes y
propiciar la lectura y comprension de instrucciones
acorde a la etapa de desarrollo.

Personaje de la semana Presentaciéon a pares de caracteristicas propias, gustos
y elementos distintivos propios de la estudiante que
faciliten responder a la pregunta: 3Quién soy yo@
Facilitando el reconocimiento de la diversidad desde
encuentros y desencuentros.

7. CRITERIOS DE EVALUACION

Siendo la pregunta la herramienta a utilizar en nuestro proceso pedagdgico, es a través de ella, que
verificamos los resulfados del conocimiento para promover acciones de mejoramiento permanente, ya que
todas las estudiantes no alcanzan a asimilar las competencias al mismo ritmo. Como asi reza el Decreto 1290
en su articulo 3°, sobre los propdsitos de la evaluacién institucional, en los numerales 1 al 5:
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e Identificar las caracteristicas personales, intereses, ritmos de desarrollo y estilos
de aprendizaje del estudiante para valorar sus avances.

e Proporcionar informacién bdsica para consolidar o reorientar los procesos educativos relacionados
con el desarrollo integral del estudiante.

e Suministrar informacién que permita implementar estrategias pedagdgicas  para apoyar a los
estudiantes que presenten debilidades y desempenos superiores en su proceso formativo.
Determinar la promocién de estudiantes.

Aportar informacién para el gjuste e implementacion del plan de mejoramiento institucional.

ETAPAS DEL PROCESO DE EVALUACION

OBJETIVOS DE
LA

UTILIZACION DE
EVALUACIONES
ALTERNATIVAS

transferibles y/o fundamentales, y con
destrezas.

contexto...)
-Asegurar niveles minimos de fiabilidad.

-Limitar la inferencia basada en
calificaciones al uso para el que fue
disenada la evaluacion

-Buscar evidencias

Comprobar inferencias con ofro tipo d
e informacion, otfras calificaciones, ofros
frabajos del alumno/a, observaciones...
-No tomar una decisién importante
basada sélo en una calificacion.

Etapas En la perspectiva del profesor En la perspectiva del alumno
IDENTIFICACIO -Unir las metas con objetivos y contenido - Conocer los objetivos
N DE LOS curriculares importantes, con procesos curriculares genéricos y especificos

bdsicos.
-Capacidad de comprender y definir

EVALUACION -Crear enunciados claros y objetivos de aprendizajes objetivos o
sin ambigUedades sobre los objetivos. subjetivos, académicos o no.
-ldentfificar objetivos de aprendizajes -Saber identificar y definir objetivos de
subjetivos del alumno aprendizaje y de evaluacion
SELECCION -Comparar criterios con metas y teorias -
/DISENO DE subyacentes de aprendizaje curricular. Proyectar, en casos concretos, criterios d
TAREAS -Asegurar que los criterios reflejan metas | e valoracién razonados y
que se pueden ensenar-aprender fundamentados.
-Asegurar que los criterios -Asegurar que los criterios, puedan
no favorecen a determinados sujetos proyectarse en aprendizajes (directos y/o
(sexo, etnia, entorno linguistico...) indirectos).
-Asegurar que los criterios implican la
dimensidn comprensiva y multicultural
REVISION DE -En el aula: calificar temas/dimensiones -Cdlificar individualmente y
PRODUCTOS Y parecidas comparativamente un aprendizaje.
PROCESOS -Formar en calificaciéon, en el control. - Reflexionar objetivamente sobre el
RENDIMIENTO, Y | -Documentar los varios tipos de fiablidad = proceso de aprendizaje y los resultados.
CALIFICACION | (entre calificadores, segin temas, - Proyeccion de una evaluacién

adaptativa y polivalente

- Considerar niveles minimos de fiabilidad
con diferentes estrategias.

-Detectar el impacto de las técnicas de
evaluacién que se utilizan.

- Utilizar heterogeneidad de técnicas con
propiedad.

-Realizar comparaciones considerando
contextos e individualidades.

-Tomar decisiones en base a diferentes
resulfados
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Desde la perspectiva de la evaluacién formadora, multicultural, participativa y consensuada, centrada en el
aprendizaje, se consideran diferentes técnicas. A continuacién. se presentan algunas de ellas.

e El portafolio
El portafolio es una coleccidén selectiva deliberada y variada de los trabajos del estudiante donde se reflejan
sus esfuerzos, progresos y logros en un periodo de tiempo y en alguna drea especifica. (Villarini, 1996)
El alumno al desarrollar esta estrategia proyecta la diversidad de aprendizajes que ha interiorizado. En este
modelo se detectan los aprendizajes positivos, las situaciones problema, las estrategias utfilizadas en la
ejecucion de tareas.

e El diario reflexivo
El diario es una excelente estrategia evaluativa para desarrollar habilidades metacognitivas. Consiste en
reflexionar y escribir sobre el propio proceso de aprendizaje. Las representaciones que hace el alumno de su
aprendizaje, puede centrarse en uno o varios de 10s siguientes aspectos:
— el desarrollo conceptual logrado,
— los procesos mentales que se siguen
- los sentimientos y actitudes experimentadas

e Elmapa conceptual
Los mapas conceptuales propuestos por (Novack y Gowin, 1984) son diagramas que expresan las relaciones
entre conceptos generales y especificos de una materia, reflejando la organizacién jerdrquica entre ellos. Es
una técnica que se utiliza tanto en la ensenanza (Ontoria, 1992) como en la evaluacién y favorece el
desarrollo organizado y funcional de los conceptos claves de una materia o disciplina.
Esta estrategia utilizada como recurso de evaluacién permite analizar las representaciones que el estudiante
va elaborando de los conceptos de una asignatura y valorar su habilidad para integrarlos en un esquema
mental comprensivo.

e Autoevaluacion
Esta actividad favorece que los educandos vivan situaciones reales y concretas sobre las cuales se realiza una
evaluacién y, ademds, que aprendan de su profesor cémo deberia ser la evaluacion propia y la de sus
companeros.

e Coevaluacion
Consiste en la evaluaciéon del desempeno de un alumno a través de la observacion y determinaciones de sus
propios companeros de estudio.

e Desarrollo de guias diddacticas
Son una herramienta mds para el uso del alumno que como su nombre lo indica apoyan, conducen, muestran
un camino, orientan, encauzan, tutelan, entrenan, etc. Existen diversos tipos de guias y por lo tanto responden
a objetivos distintos, los cuales el docente debe tener muy claros al escoger este medio: - - Guias de
Aprendizaje - Guias de Comprobaciéon - Guias de Sintesis - Guias de Aplicacién - Guias de Estudio - Guias de
Lectura - Guias de Observacion: de visita, Guias de actividades de apoyo - Guias de Nivelacién-

e FEstudio de casos
Un estudio de caso es un método de aprendizaje acerca de una situacidn compleja; se basa en el
entendimiento comprehensivo de dicha situacion el cual se obtiene a través de la descripcion y andlisis de la
situacion la cual es tomada como un conjunto y dentro de su contexto.

e Pruebas escritas
A partir de una pregunta o una tarea, el alumno selecciona la respuesta correcta de una lista, o escribe una
respuesta corta que puede ser considerada correcta o incorrecta. Si el alumno debe construir una respuesta
escrita extensa, se juzga la respuesta aplicando alguno de los dos criterios establecidos: Otorga puntos si
cierta informacidén, considerada indispensable para explicar el proceso o dar solucidon al problema, estd
presente o la aplicacién de rdbrica.

e Registro de procesos
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Es una descripcién, relato de hechos, incidentes, emociones, sentimientos, conflictos, observaciones,
reacciones, interpretaciones, reflexiones, pensamientos, hipdtesis y explicaciones, entre otros. Puede estar
lleno de apuntes rdpidos, espontdneos, autocriticos y con cierto matiz autobiogrdfico, donde se da
constancia de los acontecimientos propios y del entorno. Su uso implica pasidn, disciplina, observacién,
memoria de los eventos, interés, entre otfros. En sintesis, constituye un lugar desde donde se puede usar la
escritura, fotos, mapas, dibujos, esquemas, etc. para: Reflexionar y pensar por escrito sobre las experiencias
vividas, Documentar y sistematizar la experiencia. Realizar labores de experimentacion, ya que permite hacer
comparaciones, establecer relaciones entre las informaciones, establecer conclusiones y fomar decisiones
sobre los siguientes pasos de la experimentacion.

e Socializacién
Generalmente se hace con Exposicidn Oral, es la presentacién o desarrollo de un tema, en el cual el recurso
principal es el lenguaje hablado y la muestra de productos elaborados.

e FEvaluacién de desempeno
Radica en la observacién del desempeino o un producto complejo vy se hace un juicio sobre su calidad. Por
ejemplo, cuando se evalla la ejecucidn de un instrumento musical, lectura con fluidez o el trabajo productivo
en equipo,

e Participacion oral
Consiste en una evaluacién centrada en la obtencidén de informacién sobre el aprendizaje de los alumnos
mediante la comunicacién interpersonal (por ejemplo: entrevista, examen oral, debate, cuestionamiento oral,
foro, conversatorio). Este método de evaluacién puede utilizarse tanto bajo un enfoque informal como formal.

e Demostraciéon de procedimientos
Es un instrumento para evaluar la condicién fisica u ofros procedimientos de fisica o quimica en las que se
deben demostrar las habilidades para desarrollar ciertos procedimientos, el docente debe poner en prdctica
mecanismos de observacién y evaluar con un enfoque de experimentacién.

e Ensayos o escritos
Los escritos en los cuales se incluyen los escritos, son un recurso de evaluacion mediante el cual el estudiante
expresa los conocimientos, aplicaciones o juicios que se solicitan, relacionados con el tema del curso vy los
contenidos que se quieren evalla.

e Construccion de productos
Los productos creados pueden ser fisicos o virtuales y se disenan y construyen como resultado de un proceso
STEAM, una investigacion, un reto, un proyecto.
Al iniciar cada estrategia se debe trabajar con las estudiantes la rdbrica con la cual se evaluard:
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RUBRICA PARA MAPA CONCEPTUAL

Aspacio a Evauar Excalente Suficente Dafcaenta No sufcienta

Valdez de Bs|Une dos concepios con =u|Une conceptos can eraces|Une conceptos utlizando|los eénlaces que realiza no

propuesiys conactar uilzando enfaces|sendllos y se observa |enlaces sencllos y cuzados|conducen ni en un ge i en
sarcilos cuando perteneces|chiramente & concepto, sola|pera & conospto mo es|d o, no hay conoepta.

4 mEmo &ge o emplea los|que no intermladona con|dam

auzados cuando las ejes son |aYos ejes

dsirmos. Se puede leer el

concepto daramente a parde

de las popussiae (de que

rata el lama). 75%
30% 3% 225% 15%

Estrucihura Defne los conospils  con|Loga definir los conceplos|Existe confumidn  en  la|No define concepios n

jerdrquica una disencacidn |pero  =in  dieency lo|defnicdn de conceplos, no|dierencia jerdrquicamente
progmeva, es decr que va |gensral de lo partouls hay diferencacdn
de lo gensral haca lo progresiva

30% | parscular 225% 15% 75%
0%

Sintesis integradora |Uthza palabras dave paa |Representa las ideas |Hay  confusidn on | hadecuada  repmsentacdn
representar la idea principal [principales  con pdabras|representacdn de las ideas|de bs ideas prindpales a
comprendéndose la |chve @ marrdacona|por lo que las intermiacdonas | ravés de las pakibras daves,
merelacion o dferencacion [cancepios, masno dferenciale  diferencacomes  ertre|mo logra ntagrar "
de un cancepto con ako uno de o¥o ¢los no pueden aprecirse. |dierenciar

30% 15%
30% 225% 75%

Ejemplificacdn Presentacdn, oolores y|Presentacdn senclla  con|Presentacdn con elementos | Prsantacdn sobrecargada,
fuente de leva visudmente [leva wniforme y olaes|minimas  pero persiste [a|colores ylevas que dteran la
agradable atografia [clidos pero con 1 a 2|amonia entre leva, cdar y|vizidn dd contenido,
impacable, equlibrio en las|errares  ortogrdficos.  Selformas. May 3 a 4 errores |desequilbrio entre las formas
formas manfens el equiibro en la|otografcos usadas para describir los

conceptos, 5 o mas erores
aoftograficos
25

o

Dado que el diseno curricular debe iniciar con una pregunta, se debe disefar una estrategia de evaluacién
para finalizar cada unidad que permita responder la pregunta, es alli donde entre en juego la evaluacién del
desempeno que redliza el docente y que permitird que se tenga en cuenta el desarrollo de la competencia al
finalizar, desde el ser, el saber, el hacer y el convivir, mds que el promedio de las notas.

8. AMBIENTE DE APRENDIZAJE

El concepto de ambiente de aprendizaje ha variado de acuerdo a los movimientos politico/socioculturales
que han demarcado los modelos pedagdgicos que han surgido a fravés de la historia.

En el proceso de reflexion frente a la propuesta pedagdgico de la institucidn, es importante que de igual
manera definamos el concepto de ambiente, que permita de forma pertinente y coherente, volver accién la
infenciéon de los propdsitos que le definen.
En la actualidad, y luego de diversas investigaciones sobre el concepto, nos identificamos con aquel
concepto que define al ambiente de aprendizaje, como una construccion diaria, como una reflexién
cotidiana de la riqueza de la vida en relacidén, que se crea y se dinamiza entre el medio fisico, y las
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interacciones que se producen en dicho medio. Es decir, es la dialdgica entre la organizacion y disposicidon
espacial, las relaciones establecidas entre los elementos de su estructura, como también, las pautas de
comportamiento que en él se desarrollan, el tipo de relaciones que mantienen las personas con los objetos, las
interacciones que se producen enftre las personas, los roles que se establecen, los criterios que prevalecen y
las actividades que se realizans.,

CRITERIOS PARA DISENAR LOS ESPACIOS

En coherencia con los principios metodoldgicos priorizados, se especificardn los criterios que nos guian a la
hora de disefar espacios de aprendizaje como puede ser el aula (distribucion del mobiliario en el espacio,
zonas para el juego y reuniones colectivas, decoracion, lugar destinado a la informacion a las familias, a las
preguntas que surgen) y de uso colectivo del centro: el patio, el comedor, espacios para reunirse el
profesorado, para entrevistar a las familias...).

Desde un enfoque educativo, se propone disenar e implementar paulatinamente AULAS como
LABORATORIOS DE INNOVACION, se trata de algo que va mds alld de organizar espacios, materiales y
tiempos, se trata de proyectar un lugar donde jugar, reir, relacionarse, vivir. Un lugar en el que cada nifa
encuentre respuesta a sus necesidades fisioldgicas, afectivas, de autonomia, de individualizacion-
socializacion, de movimiento, de juego, de expresidon, de comunicacidén, de experimentacion, de
descubrimiento, de creacion.

Los espacios deben resultar facilmente identificables, estar bien comunicados; deben potenciar las relaciones
en grupo y dar pie al juego individual o a momentos de soledad. Su disefio debe favorecer la autonomia en el
juego y permitir circuitos que favorezcan la movilidad y el conocimiento. El espacio induce y suscita diferentes
posibilidades de accidn, por lo que, en si mismo, ejerce una importante influencia educativa

El equipo educativo analizard los espacios de los que se dispone y pensard coémo disefiarlos en funcién de las
observaciones que se vayan realizando y de los principios pedagdgicos priorizados.

RELACION MAESTRO-ESTUDIANTE.

Cuando el fin Ultimo, de un “diseno” de ambiente de aprendizaje, es el aprendizaje memorable, en ofras
palabras, aprendizaje significativo, el proceso de interaccidon de los estudiantes y de esos elementos que
hacen parte de esta dindmica, debe ser activo, cooperativo, progresivo y autodirigido; apuntando a
encontrar esos significados, y/o construir conocimientos que surjan, en la medida de lo posible, de las
experiencias de los alumnos en auténticas y reales situaciones.
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10. MALLA CURRICULAR

Coleccién cdatedra pedagdgica. Vol. 1. Primera edicién. Bogotd.

e Sintesis original del Humanismo y Fe Cristiana de Don Juan Bosco y Madre Maria Mazzarello, sintetizada
en la frase "Buen Cristiano y Honesto Ciudadano'; o sea evangelizar educando y educar
evangelizando, buscar el bien de la humanidad segun las necesidades de los tiempos.
http://fundaciondonbosco.org.pe/download/fdb/salesianidad/sistemaPreventivoPjorge.pdf

e VILLARINI, A (1996). 1er. Seminario taller sobre fundamentos y principios de evaluacién auténtica.
Republica Dominicana: Facultad Autébnoma de Santo Domingo.

o JABALZA, M.A. (1998). Los diarios de clase. Barcelona: PPU.

e Zuleta Araujo, Orlando. La pedagogia de la pregunta. Una contribucién para el aprendizaje.
Educacion y Culturd", enero 2005. Bogotd.

11. NOCLEOS DE PENSAMIENTO

Reconocer situaciones de la vida cotidiana que puedan ser
descritas con expresiones sencillas del lenguaje matemadtico.

OBJETIVO DEL GRADO

COMPETENCIAS

Pensamiento numérico y sistemas numeéricos

Reconozco significados del nimero en diferentes contextos
(medicién, conteo, comparacién, codificacion, localizacién
entre ofros)

Pensamiento métrico y sistema de medidas

Reconozco en los objetos propiedades o atributos que se
puedan medir (longitud, drea, volumen, capacidad, peso y
masa) y, en los eventos, su duracion.

Pensamiento aleatorio y sistemas de datos

Clasifico y organizo datos de acuerdo a cualidades y
afributos y los presento en tablas.

Pensamiento espacial y sistemas geométricos

Reconozco nociones de horizontalidad, verticalidad,
paralelismo y perpendicularidad en distintos contextos y su
condicién relativa con respecto a diferentes sistemas de
referencia.

Pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos
Describo e interpreto variaciones representadas en grdficos.

MALLA CURRICULAR PRIMER PERIODO GRADO PRIMERO
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REFERENTES TEMATICOS e Ubicacion espacial
e Concepto de conjunto
e NUmerosdel 1al?
e Sumas con numeros hasta el 9
e Figuras geométricas
CONOCER HACER SER / CONVIVIR
Identifica los diferentes usos del Utiliza los nUmeros como Respeto las pertenencias de mis
numero en situaciones de ordinales, cardinales y cédigos companeros y mantengo ordenado
medicién, conteo, comparacion, para resolver situaciones mi espacio.
codificacién y localizacién, entre cofidianas. Construye Valora las semejanzas y diferencias
ofros. seriaciones de figuras de gente cercana.
Diferencia atributos y propiedades  geométricas atendiendo a
en figuras tridimensionales y indicaciones que implican
reconoce en disposiciones de atributos y propiedades.
conjuntos de ellas regularidades y
patrones.

e DBA 1:Identifica los usos de los nUmeros (como cddigo, cardinal, medida, ordinal) y las operaciones
(suma y resta) en contextos de juego, familiares, econdmicos, entre otros.

e DBA 2: Utiliza diferentes estrategias para contar, realizar operaciones (suma vy resta) y resolver
problemas aditivos.

MALLA CURRICULAR SEGUNDO PERIODO GRADO PRIMERO

REFERENTES TEMATICOS NUmeros naturales hasta el 50
Mayor que menor que, igual que

Valor posicional
Suma y resta sin agrupar
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CONOCER HACER SER / CONVIVIR

Comprende distintos usos de los Usa los nUmeros para contar, Realiza acciones que ayudan a
nUumeros segun los contextos en comparar y organizar aliviar el malestar de personas

que aparecen. elementos de una coleccién. cercanas; manifiesta satisfaccion al

preocuparse por sus necesidades.

e DBA 3: Utiliza las caracteristicas posicionales del Sistema de Numeracién Decimal (SND) para
establecer relaciones entre cantidades y comparar nimeros.

MALLA CURRICULAR TERCER PERIODO GRADO PRIMERO

REFERENTES TEMATICOS e Usos del nUmero: anterior y siguiente, mayor que,
menor que e igual, ubicacién en el dbaco, valor

posicional.
e NUmeros hasta el 500
e Suma y resta sencilla
e Resolucidn de situaciones problema

CONOCER HACER SER / CONVIVIR
Comprende y describe de forma Aplica diferentes usos del Expresa sus ideas, sentimientos e
clara y coherente los diferentes numero para solucionar intereses en el saldén y escucha
usos de los nUmeros segun sus sifuaciones coftidianas. respetuosamente los de los demds
necesidades. . . miembros del grupo.

Describe los diferentes
Identifica qué diferentes dibujos cambios y variaciones que se

pueden pertenecer a un mismo llevan a cabo en diferentes
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modelo aunque cambie su
posicién y comprende cudl es el
pardmetro de variacion en las
grdficas.

organizaciones de una serie

de objetos.

e DBA 9: Reconoce el signo igual como una equivalencia enfre expresiones con sumas y restas.

MALLA CURRICULAR CUARTO PERIODO GRADO PRIMERO

REFERENTES TEMATICOS

NUmeros hasta el 999

Solucién de situaciones problemas cambiando
concepto 2D y 3D

Propiedades y caracteristicas de figuras y cuerpos
geométricos

Informacién en tablas

Grdfica de datos

Medidas de tiempo, peso y longitud

CONOCER

Identifica en qué situaciones
problema se requiere la
aplicacion de la adicion y/o la
sustraccién de niumeros naturales
para hallar su solucién.
Reconoce en elementos del
entorno atributos mensurables y
Nno mensurables.

HACER

SER /CONVIVIR

Aplica los conocimientos Comprende que sus acciones
obtenidos para resolver problemas pueden afectar a la gente cercana

en los que se requieren

la adicion y que las acciones de la gente

y/o la sustraccion de nUmeros cercana pueden afectarle.

naturales.

Clasifica elementos del
segun los aftributos y las

entorno

propiedades que los caracterizan.
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e DBA 4: Reconoce y compara atributos que pueden ser medidos en objetos y eventos (longitud,
duracién, rapidez, masa, peso, capacidad, cantidad de elementos de una coleccién, entre otros).

e DBA 5: Readliza medicién de longitudes, capacidades, peso, masa, entre otfros, para ello utiliza
insfrumentos y unidades no estandarizadas y estandarizadas.

e DBA 10: Clasifica y organiza datos, los representa utilizando tablas de conteo y pictogramas sin escalas,
y comunica los resultados obtenidos para responder preguntas sencillas.

GRADO SEGUNDO

NUCLEOS DE PENSAMIENTO PRIMER PERIODO

OBJETIVO DEL GRADO Reconocer, formular y resolver situaciones de su medio habitual, las
cuales requieran el uso de los nUmeros y de los algoritmos
elementales de cdlculo, mediante formas sencillas de argumentos
matemdticos.

COMPETENCIAS

La formulacion, el fratamiento y la resolucién de problemas.
La modelacioén.

La comunicacién.

El razonamiento.

La formulacién, comparacion y ejercitacion de
procedimientos.

MALLA CURRICULAR PRIMER PERIODO GRADO SEGUNDO

REFERENTES TEMATICOS

Concepto de conjunto.

Partes de un conjunto.

Condiciones para formar conjuntos.
Representacion de conjuntos: grdfico de Venn'y
entre llaves.

e Determinaciéon de conjuntos: extensiéon y
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comprension.

e El conjunto de nUmeros naturales (Ciclo del 0 al
9.999)

e La adicion vy la sustracciéon (reagrupando) y
resolucién de problemas.

CONOCER HACER SER/ CONVIVIR

Lee y escribe, comparay ordena  Reconoce en diferentes Pregunta en caso de alguna duda,
nUmeros de menor a mayor y situaciones relaciones aditivas para mejorar en los procedimientos
eEvETIE 6 eEs e CIvEes (suma y resta) y formula/resuelve a aplicar.

. e problemas a partir de ellas.
recursos (material grafico y

concreto), estableciendo
relaciones de equivalencia
(Ciclo del 0 al 9.999)

Propone ejemplos y comunica
de forma oral y escrita las
condiciones que puede
establecer entre nUmeros
naturales, cuando aplica
algunas operaciones (sumay
resta reagrupando).

e DBA 1:Interpreta, propone y resuelve problemas aditivos (de composicion, transformacién y relacién)
gue involucren la cantidad en una coleccién, la medida de magnitudes (longitud, peso, capacidad y
duracién de eventos) y problemas multiplicativos sencillos.

e DBA 2: Utiliza diferentes estrategias para calcular (agrupar, representar elementos en colecciones, etc.)
o estimar el resultado de una suma y resta, multiplicacién o reparto equitativo.

e DBA 3: Utiliza el Sistema de Numeracién Decimal para comparar, ordenar y establecer diferentes
relaciones entre dos o mds secuencias de nUmeros con ayuda de diferentes recursos.

e DBA 8: Propone e identifica patrones y utiliza propiedades de los nUmeros y de las operaciones para
calcular valores desconocidos en expresiones aritméticas.

e DBA 9: Opera sobre secuencias numéricas para encontrar nUmeros u operaciones faltantes y utiliza las
propiedades de las operaciones en contextos escolares o extraescolares.
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MALLA CURRICULAR SEGUNDO PERIODO GRADO SEGUNDO

REFERENTES TEMATICOS e Conjunto de niUmeros naturales en el ciclo del
9.999 al 99,999.

¢ Orden ascendente y descendente, nUmero mayor
y menor que, nUmero anterior y siguiente de...,
nUumero entre..., composicién y descomposicién
de nUmeros.

e Concepto de multiplicacién; términos de la
multiplicacion (factores, producto o multiplo);
representacion de las tablas de multiplicar en la
tabla de doble entrada; la operacién bdsica de |a
multiplicacion.

¢ Resolucién de problemas.

CONOCER HACER SER / CONVIVIR

Lee, escribe, compara y ordena Reconoce en diferentes Muestra interés en su proceso,
numeros de menor a mayor y situaciones relaciones aditivas preguntando en caso de alguna
viceversa a través de diversos (suma, resta, multiplicacién) y duda, y/o proponiendo alternativas
recursos (material grafico y formula/resuelve problemas a para mejorar en los procedimientos a
concreto), estableciendo partir de ellas. aplicar.

relaciones de equivalencia (Ciclo
del 9.999 al 99.999)

Propone ejemplos y comunica de
forma oral y escrita las condiciones
que puede establecer entre
numeros naturales, cuando aplica
algunas operaciones (suma y resta
reagrupando, y multiplicacion).
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e DBA 1: Interpreta, propone y resuelve problemas aditivos (de composicion, transformacion y relacion)
que involucren la cantidad en una coleccién, la medida de magnitudes (longitud, peso, capacidad y
duracién de eventos) y problemas multiplicativos sencillos.

e DBA 2: Utiliza diferentes estrategias para calcular (agrupar, representar elementos en colecciones, etc.)
o estimar el resulfado de una suma y resta, multiplicaciéon o reparto equitativo.

e DBA 3: Utiliza el Sistema de Numeracion Decimal para comparar, ordenar y establecer diferentes
relaciones entre dos o mds secuencias de nUmeros con ayuda de diferentes recursos.

e DBA 8: Propone e identifica patrones y utiliza propiedades de los niUmeros y de las operaciones para
calcular valores desconocidos en expresiones aritméticas.

e DBA 9: Opera sobre secuencias numéricas para encontrar nUmeros U operaciones faltantes y utiliza las
propiedades de las operaciones en contextos escolares o extraescolares.

MALLA CURRICULAR TERCER PERIODO GRADO SEGUNDO

REFERENTES TEMATICOS e Conjunto de niumeros naturales en el ciclo del
99.999 al 999,999.
e Ordinalidad.

e Concepto de divisidon, términos de la divisién;
representacién de la division de forma grdficay
simbdlica; la operacion bdsica de la divisidon y sus
simbolos.

e Resolucién de problemas.

CONOCER HACER SER/ CONVIVIR

Compara y ordena nUmeros de Usa el algoritmo Muestra interés por mejorar
menor a mayor y viceversa, en el convencional o no aprovechando los errores como
ciclo de nimeros naturales hasta el  convencional para calcular o oportunidades para aprender.
999 999 5 mds. estimar el resultado de sumas,

restas, multiplicaciones y
divisiones entre nUmeros
naturales, los describe y los
justifica.

Soluciona problemas
matemdticos aplicando el
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algoritmo correspondiente
para estimar la respuesta:
suma, resta, multiplicacion y
division.

e DBA I1:Interpreta, propone y resuelve problemas aditivos (de composicion, transformacién y relacién)
gue involucren la cantidad en una coleccion, la medida de magnitudes (longitud, peso, capacidad y
duracién de eventos) y problemas multiplicativos sencillos.

e DBA 2: Utiliza diferentes estrategias para calcular (agrupar, representar elementos en colecciones, etc.)
o estimar el resultado de una suma y resta, multiplicacién o reparto equitativo.

e DBA 3: Utiliza el Sistema de Numeracién Decimal para comparar, ordenar y establecer diferentes
relaciones entre dos o mds secuencias de nUmeros con ayuda de diferentes recursos.

e DBA 8:Propone e identifica patrones y utiliza propiedades de los nUmeros y de las operaciones para
calcular valores desconocidos en expresiones aritméticas.

e DBA 9: Opera sobre secuencias numéricas para encontrar nUmeros u operaciones faltantes y utiliza las
propiedades de las operaciones en confextos escolares o extraescolares.

MALLA CURRICULAR CUARTO PERIODO GRADO SEGUNDO

REFERENTES TEMATICOS e Conceptos bdsicos sobre medidas de longitud,
peso, capacidad y ftiempo; unidad de medida y
aparatos para estas medidas.

e Laboratorios para ejercicios de longitud, peso,
capacidad y tiempo.

e Resolucion de problemas sencilios sobre medidas
de longitud, peso, capacidad y tiempo.

e Conceptos bdsicos de estadistica

e Conceptos bdsicos de geometria: figuras 2D vy
figuras 3D

CONOCER HACER SER/ CONVIVIR
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Reconoce y compara las figuras
y cuerpos geomeétricas
estableciendo relaciones y
diferencias entre ambos.

Usa algoritmos no convencionales
y/0 convencionales para calcular
o estimar el resultado de sumas,
restas, multiplicaciones y divisiones
entre nUmeros naturales, los
describe vy los justifica.

Describe objetos y eventos de
acuerdo con atributos medibles:
superficie, tiempo, longitud, peso,
angulos.

Organiza y lee los datos en tablas
de conteo y en pictogramas con
escala y graficos de punto con
escala (uno a muchos).

Partficipa en los diferentes
laboratorios y talleres en grupo
siguiendo insfrucciones para su
realizacién y para el tfrabajo
colaborativo.

e DBA 1: Interpreta, propone y resuelve problemas aditivos (de composicién, tfransformaciéon y relacion)
gue involucren la cantidad en una coleccién, la medida de magnitudes (longitud, peso, capacidad y
duracién de eventos) y problemas sencillos multiplicativos y de reparticiéon equitativa.

e DBA 4: Compara y explica caracteristicas que se pueden medir, en el proceso de resolucion de
problemas relativos a longitud, superficie, velocidad, peso o duracion de los eventos, entre otros.

e DBA é: Clasifica, describe y representa objetos del entorno a partir de sus propiedades geométricas
para establecer relaciones entre las formas bidimensionales y tridimensionales.

e DBA 10: Clasifica y organiza datos, los representa utilizando tablas de conteo, pictogramas con escalas
y grdficos de puntos, comunica los resultados obtenidos para responder preguntas sencillas.

GRADO TERCERO

NUCLEOS DE PENSAMIENTO PRIMER PERIODO

OBJETIVO DEL GRADO

Utilizar los algoritmos bdsicos en la solucidn de situaciones problemas
provenientes de la vida cotidiana, apropidindose de argumentos
matemdticos y no matemdticos en interpretacién de los resultados.
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COMPETENCIAS e Pensamiento numérico y sistemas numéricos

Reconozco significados del nUmero en diferentes contextos
(medicién, conteo, comparacion, codificacion, localizacion
enfre ofros)

e Pensamiento métrico y sistema de medidas
Reconozco en los objetos propiedades o atributos que se
puedan medir (longitud, drea, volumen, capacidad, peso y
masa) y, en los eventos, su duracion.

e Pensamiento aleatorio y sistemas de datos
Clasifico y organizo datos de acuerdo a cuadlidades y
atributos y los presento en tablas.

e Pensamiento espacial y sistemas geométricos
Reconozco nociones de horizontalidad, verticalidad,
paralelismo y perpendicularidad en distinfos contextos y su
condicién relativa con respecto a diferentes sistemas de
referencia.

e Pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos
Describo e interpreto variaciones representadas en grdficos.

MALLA CURRICULAR PRIMER PERIODO GRADO TERCERO

REFERENTES TEMATICOS e Conjuntos y sus relaciones
e Sistema numérico decimal.

e Propiedades de los nUmeros y relaciones
entre ellos-patrones, secuencias y
pictogramas. Interpretacién de grdficas

o Resolver problemas en situaciones aditivas
y multiplicativas.

e La divisidon y su prueba

CONOCER HACER SER / CONVIVIR

Emplea diferentes Resuelve problemas que Reconoce la importancia que tienen
representaciones para realizar involucran en los objetos las normas para lograr esas metas
equivalencias de un nUmero en  propiedades o atributos que se personales y familiares.

las diferentes unidades del puedan mediry en los eventos su  Colabora activamente para el logro
sistema decimal. duracidén para la comprensién de metas comunes en su saldn de

de su entforno. clases.
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1.3Formula y resuelve situaciones
qgue involucra eventos a partir de
un conjunto de datos.

e DBA 1 Interpreta, formula y resuelve problemas aditivos de composicidén, transformacion vy
comparacion en diferentes contextos; y multiplicativos, directos e inversos, en diferentes contextos.

e DBA 2 Propone, desarrolla y justifica estrategias para hacer estimaciones y cdlculos con operaciones
bdsicas en la solucién de problemas.

e DBA 3 Establece comparaciones enfre cantidades y expresiones que involucran operaciones y
relaciones aditivas y multiplicativas y sus representaciones numéricas.

e DBA 4 Describe y argumenta posibles relaciones entre los valores del drea y el perimetro de figuras
planas (especialmente cuadrildteros).

e DBA 5 Redliza estimaciones y mediciones de volumen, capacidad, longitud, drea, peso de objetos o la
duracion de eventos como parte del proceso para resolver diferentes problemas.

e DBA 6 Describe y representa formas bidimensionales y tridimensionales de acuerdo con las
propiedades geométricas.

e DBA 7 Formula y resuelve problemas que se relacionan con la posicion, la direccidon y el movimiento de
objetos en el entorno.

e DBA 8 Describe y representa los aspectos que cambian y permanecen constantes en secuencias y en
otras situaciones de variacién.

¢ DBA 9 Argumenta sobre situaciones numéricas, geométricas y enunciados verbales en los que
aparecen datos desconocidos para definir sus posibles valores segun el contexto.

e DBA 10 Lee e interpreta informacion contenida en tablas de frecuencia, grdficos de barras y/o
pictogramas con escala, para formular y resolver preguntas de situaciones de su entorno.

o DBA 11 Plantea y resuelve preguntas sobre la posibilidad de ocurrencia de situaciones aleatorias
coftfidianas y cuantifica la posibilidad de ocurrencia de eventos simples en una escala cudalitativa
(mayor, menor e igual).

MALLA CURRICULAR SEGUNDO PERIODO GRADO TERCERO

Propiedades de las operaciones bdsicas.
Multiplicaciones abreviadas

MUltiplos, divisores, primos y compuestos
Resolucién de problemas con multiplicacién y
divisién.

REFERENTES TEMATICOS

e Posibilidad de ocurrencia de un evento
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CONOCER HACER SER/ CONVIVIR
Conoce y define estimacion, Usa diversas estrategias de Propone distintas opciones cuando
medicidn, probabilidad, simetria cdlculo (especialmente tomamos decisiones en el salén y en
y los aplica en situaciones cdlculo mental) y estimacién la vida escolar.
escolares y del contexto para resolver problemas en

sifuaciones aditivas y
multiplicativas en las que
intervienen ademds eventos
de medicién y puede predecir
la posibilidad de ocurrencia de
un evento o no de acuerdo a
datos de siftuaciones.

Disena y construye elementos
aplicando propiedades de
simetria y medicién.

e DBA 1: Interpreta, formula y resuelve problemas en diferentes contextos, tanto aditivos de composicion,
transformacion y comparacion; como multiplicativos directos e inversos.

e DBA 2: Propone, desarrolla vy justifica estrategias para hacer estimaciones y cdlculos con operaciones
bdsicas en la solucién de problemas.

MALLA CURRICULAR TERCER PERIODO GRADO TERCERO

REFERENTES TEMATICOS e Lafraccion y sus términos.
e Fracciones en la recta numérica.

Comparaciéon de fracciones homogéneas y
heterogéneas

Fracciones equivalentes.

Fraccién de una cantidad.

Fraccién de tiempo.

Clases de dngulos y Tridngulos.

Divisién por dos cifras.
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CONOCER HACER SER/ CONVIVIR
Deduce cudles son los algoritmos Resuelve y formula Expresa sus ideas. sentimientos &
pertinentes para solucionar problemas en los que intereses en el salon y escucha
problemas con los nUmeros intervienen las operaciones respetuosamente los de los demds
de numeros naturales y los miembros del grupo.

naturales y las fracciones

homogéneos numeros fraccionarios

homogéneos Para solucionar
sifuaciones de su entorno
social y escolar.

e DBA 3 Establece comparaciones entre canfidades y expresiones que involucran operaciones y
relaciones aditivas y multiplicativas y sus representaciones numéricas.

MALLA CURRICULAR CUARTO PERIODO GRADO TERCERO

REFERENTES TEMATICOS Relaciones entre lineas
Sistema de coordenadas —

(]

(]

e Simetria

e Reflexién y rotacion

e Areay volumen-Figuras bidimensionales y
fridimensionales.

e Datos estadisticos

e Resolucion de problemas con operaciones bdsicas

CONOCER HACER SER/ CONVIVIR
Diferencia los conceptos Aplica los conceptos bdsicos de Identifica y respeta las reglas
bdsicos de simetria, simetria, congruencia, bdsicas del didlogo, como el uso de

congruencia, semejanza, semejanza, rotacién, traslacién, la palabra y el respeto por la
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rotacion, traslacion, ampliacion ampliaciéon y reduccion de palabra de la ofra persona
y reduccion de figuras en el figuras en el plano para
plano. solucionar problemas.

e DBA 5: Redliza estimaciones y mediciones de volumen, capacidad, longitud, drea, peso de objetos o la
duracién de eventos como parte del proceso para resolver diferentes problemas.

e DBé: Describe y representa formas bidimensionales y fridimensionales de acuerdo con las propiedades
geométricas

e DBA 7: Formula y resuelve problemas que se relacionan con la posicién, la direccion y el movimiento
de objetos en el entorno

e DBA 9: Argumenta sobre situaciones numéricas, geométricas y enunciados verbales en los que
aparecen datos desconocidos para definir sus posibles valores segun el contexto.

GRADO CUARTO

NUCLEOS DE PENSAMIENTO PRIMER PERIODO

OBJETIVO DEL GRADO Aplicar las propiedades de las operaciones entre niUmeros naturales
para resolver problemas con magnitudes, registrando los datos en
tablas y grdficas.

COMPETENCIAS e Pensamiento numérico y sistemas numéricos

Reconozco significados del nUmero en diferentes contextos
(medicién, conteo, comparacién, codificacion, localizacion
entre ofros)

e Pensamiento métrico y sistema de medidas
Reconozco en los objetos propiedades o atributos que se
puedan medir (longitud, drea, volumen, capacidad, peso y
masa) y, en los eventos, su duracion.

e Pensamiento aleatorio y sistemas de datos
Clasifico y organizo datos de acuerdo a cuadlidades y
afributos y los presento en tablas.

e Pensamiento espacial y sistemas geométricos
Reconozco nociones de horizontalidad, verticalidad,
paralelismo y perpendicularidad en distintos contextos y su
condicién relativa con respecto a diferentes sistemas de
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referencia.

e Pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos
Describo e interpreto variaciones representadas en graficos.

MALLA CURRICULAR PRIMER PERIODO GRADO CUARTO

REFERENTES TEMATICOS o MATEMATICAS

Sistema numérico decimal.
Composicidon de los nUmeros naturales, orden.
El metfro. conversiones
Solucién de situaciones problema
o GEOMETRIA
Plano cartesiano.
pictogramas.
e ESTADISTICA

Grdficas de barras.

CONOCER HACER SER/ CONVIVIR

Relaciona los sistemas de Resuelve problemas en Reconoce los comportamientos
coordenadas con la variacion situaciones aditivas, empleando adecuados en diferentes dmbitos
de datos en los que intervienen tablas, gréficas objetos, eventos,  sociales.

nUmeros naturales para propiedades o atributos que se e Cooperay muestra
interpretar resultados. pueden medir. solidaridad con sus

companeros trabajando
constructivamente en equipo.

e DBA 7. Identifica los movimientos realizados a una figura en el plano respecto a una posicion o eje
(rotacidn, traslacion y simetria) y las modificaciones que pueden sufrir las formas (ampliacion-
reduccion).

e DBA 8. Identifica, documenta e interpreta variaciones de dependencia entre cantidades en diferentes
fendmenos (en las matemdticas y en otras ciencias) y los representa por medio de grdéficas.

e DBA 9. Identifica patrones en secuencias (aditivas o multiplicativas) y los ufiliza para establecer
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generalizaciones aritméticas o algebraicas.

e DBA 10. Recopila y organiza datos en tablas de doble entrada y los representa en grdficos de barras
agrupadas o grdficos de lineas, para dar respuesta a una pregunta planteada. Interpreta la
informacion y comunica sus conclusiones.

MALLA CURRICULAR SEGUNDO PERIODO GRADO CUARTO

REFERENTES TEMATICOS e  MATEMATICAS
Unidades de medida-conversiones con el metro

Propiedades de las operaciones
Orden en las operaciones
Multiplos y divisores- primos y compuestos
Criterios de divisibilidad
NUmeros Romanos
Minimo comun multiplo y mdximo comun divisor
¢  GEOMETRIA
Clases de tridngulos y medicién de dngulos
Resolucién de problemas con operaciones bdsicas

CONOCER HACER SER / CONVIVIR

Conoce y define estimacion, Usa diversas estrategias de Propone distintas opciones cuando
medicion, probabilidad, simetria y cdlculo (especialmente tomamos decisiones en el salon y en
los aplica en situaciones escolaresy  cdlculo mental) y estimacién la vida escolar.

del contexto. para resolver problemas en

sifuaciones aditivas y
multiplicativas en las que inter
vienen ademds eventos de
medicion y puede predecir la
posibilidad de ocurrencia de
un evento o no de acuerdo a
datos de situaciones

e DBA 4.Caracteriza y compara afributos medibles de los objetos (densidad, dureza, viscosidad, masa,
capacidad de los recipientes, temperatura) con respecto a procedimientos, instrumentos y unidades
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de medicién; y con respecto a las necesidades a las que responden.

e DBA 5. Elige instfrumentos y unidades estandarizadas y no estandarizadas para estimar y medir longitud,
drea, volumen, capacidad, peso y masa, duracién, rapidez, temperatura, y a partir de ellos hace los
cdlculos necesarios para resolver problemas.

MALLA CURRICULAR TERCER PERIODO GRADO CUARTO

REFERENTES TEMATICOS e  MATEMATICAS
Solucién de problemas con operaciones bdsicas

La fraccidn y sus términos clases de fracciones
Representacion de fracciones en la recta.-conversiones
Fracciones equivalentes
Fraccién de una cantidad
Operaciones entre fracciones.
e GEOMETRIA
Clases de cuadrildteros
Relaciones de congruencia y semejanza
Poliedros regulares-Prismas. Cilindros y conos

CONOCER HACER SER / CONVIVIR

Reconoce propiedades de las Representa informacion en Participa con los profesores, los
operaciones entre nUmeros tablas y grdficas para companeros y las companeras en
fraccionarios y algunas relaciones predecir patrones de proyectos colectivos orientados al
de congruencia y semejanza enfre variacién en una secuencia bien comun y a la solidaridad
figuras en el diseno y construccién numérica utilizando unidades

de artefactos de medida y asi tomar

decisiones.
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e DBA 1: Interpreta las fracciones como razon, relacion parte todo, cociente y operador en diferentes
contextos.

e DBA 2: Describe vy justifica diferentes estrategias para representar, operar y hacer estimaciones con
nUmeros naturales y nUmeros racionales (fraccionarios)1, expresados como fraccién o como decimal

e DBA 3: Establece relaciones mayor que, menor que, igual que y relaciones mulfiplicatfivas enfre
numeros racionales en sus formas de fraccién o decimal.

e DBA 6: Identfifica, describe y representa figuras bidimensionales y fridimensionales, y establece
relaciones entre ellas.

MALLA CURRICULAR CUARTO PERIODO GRADO CUARTO

REFERENTES TEMATICOS e  MATEMATICAS
Fracciones decimales

Lectura y escritura de nUmeros decimales/conversiones
Lectura y escritura de nUmeros decimales/conversiones
Representacién en la recta numérica
Comparacién de niUmeros decimales
Operaciones entre nimeros decimales
Solucién de problemas, aplicando las operaciones
bdsicas de suma, resta, multiplicacion

e GEOMETRIA
Poliedros y prismas

CONOCER HACER SER / CONVIVIR

Relaciona patrones numéricos Resuelve problemas utilizando la Reconoce que tiene derecho ala
de fracciones decimales con estimaciéon y relacionando privacidad e infimidad, exigiendo el
resulfados de aplicar patrones numéricos con tablas respeto a ello.

transformaciones a figuras en el mediante el uso nimeros

plano para construir disenos decimales
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e DBA 3: Establece relaciones mayor que, menor que, igual que y relaciones multiplicativas enfre
numeros racionales en sus formas de fraccion o decimal.

e DBA 6: |dentfifica, describe y representa figuras bidimensionales y fridimensionales, y establece
relaciones entre ellas.

GRADO QUINTO

NUCLEOS DE PENSAMIENTO PRIMER PERIODO

OBJETIVO DEL GRADO Resolver problemas que impliquen un tratamiento geométrico
(@reas y voluUmenes), estadistico y numérico empleando el conjunto
de los nUmeros naturales y los fraccionarios, para el andlisis y la
interpretacion de problemas de la vida cotidiana.

COMPETENCIAS e Pensamiento numérico y sistemas numéricos

Reconozco significados del nimero en diferentes contextos
(medicién, conteo, comparacién, codificacion, localizacién
entre ofros)

e Pensamiento métrico y sistema de medidas
Reconozco en los objetos propiedades o atributos que se
puedan medir (longitud, drea, volumen, capacidad, peso y
masa) y, en los eventos, su duracion.

e Pensamiento aleatorio y sistemas de datos
Clasifico y organizo datos de acuerdo a cualidades y
atributos y los presento en tablas.

e Pensamiento espacial y sistemas geométricos
Reconozco nociones de horizontalidad, verticalidad,
paralelismo y perpendicularidad en distintos contextos y su
condicién relativa con respecto a diferentes sistemas de
referencia.

e Pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos
Describo e interpreto variaciones representadas en grdficos.

MALLA CURRICULAR PRIMER PERIODO GRADO QUINTO

REFERENTES TEMATICOS o MATEMATICAS
Sistema de valor posicional

Potenciacién, radicacion, logaritmacion
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Situaciones problema.

o GEOMETRIA
Concepto de drea y volumen.
Poliedros y prismas

CONOCER HACER SER/CONVIVIR

Identifica la potenciaciéon y la Resuelve problemas sobre dreas Identifica su origen cultural y
radicacion al resolver problemas y voluUmenes utilizando las reconoce y respeta las semejanzas
en contextos matemdticos y no propiedades de las operaciones y diferencias con el origen cultural
matemdticos. entre nimeros naturales de ofra gente.

e« DBA 2.Describe y desarrolla estrategias (algoritmos, propiedades de las operaciones bdsicas y sus
relaciones) para hacer estimaciones y cdlculos al solucionar problemas de potenciacion.

o DBA 4: Justifica relaciones entre superficie y volumen, respecto a dimensiones de figuras y sélidos, y
elige las unidades apropiadas segun el tipo de medicién (directa e indirecta), los instrumentos vy los
procedimientos.

e DBAV 5; Explica las relaciones entre el perimetro y el drea de diferentes figuras (variaciones en el
perimetro no implican variaciones en el drea y viceversa) a partir de mediciones, superposicion de
figuras, cdlculo, entre otras.

e DBA 6: |dentifica y describe propiedades que caracterizan un cuerpo en términos de la
bidimensionalidad vy la tridimensionalidad y resuelve problemas en relaciéon con la composiciéon y
descomposicidon de las formas.

MALLA CURRICULAR SEGUNDO PERIODO GRADO QUINTO

REFERENTES TEMATICOS e MATEMATICAS
La divisidon
Ecuaciones e inecuaciones
La fraccidon como parte de la Unidad.
Operaciones con numeros fraccionarios
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Resolucién de problemas con operaciones bdsicas
e GEOMETRIA
Construccidon de objetos bidimensionales y
fridimensionales
e ESTADISTICA
Interpretaciéon de grdficas

CONOCER HACER SER / CONVIVIR

Interpreta las fracciones en Investiga sobre la posibilidad Expresa, en forma asertiva, sus puntos
diferentes contextos de la vida de ocurrencia de eventos para  de vista e intereses en las discusiones
coftidiana al resolver problemas en fomar decisiones al analizar grupales.

situaciones de medicidn, relaciones  diferentes situaciones.
parte - todo, cociente, razones y
proporciones.

e DBATI: Interpreta y utiliza los nUmeros naturales y racionales en su representacién fraccionaria para
formular y resolver problemas aditivos, multiplicativos y que involucren operaciones de potenciacion.

e DBA 3: Compara y ordena numeros fraccionarios a través de diversas interpretaciones, recursos y
representaciones.

e DBA 7: Plantea y resuelve ecuaciones, las describe verbalmente y representa situaciones de variacion
de manera numérica, simbdlica o grdfica.

e DBA 8: Describe e inferpreta variaciones de dependencia enfre cantidades y las representa por medio
de grdficas.

e DBA 9: Usa el principio multiplicativo en situaciones aleatorias sencillas y lo representa con tablas o
diagramas de drbol. Asigna probabilidades a eventos compuestos y los interpreta a partir de
propiedades bdsicas de la probabilidad.

MALLA CURRICULAR TERCER PERIODO GRADO QUINTO

REFERENTES TEMATICOS o  MATEMATICAS
Divisién por dos vy tres cifras - situaciones problema.

Orden en las operaciones.
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Razones y proporciones
Fraccién decimal-estructura y lectura- Conversiones
Comparacion de nimeros decimales
Suma, resta y multiplicacion con decimales
regla de tres simple-Porcentaje
e GEOMETRIA
Area del circulo
Longitud de la circunferencia
e ESTADISTICA
Probabilidad de un evento

CONOCER HACER SER / CONVIVIR

Relaciona los nUmeros decimales Construye objetos Propone distintas opciones cuando
con las fracciones y con tridimensionales a partir de tomamos decisiones en el saldén y en la
porcentajes en la solucién de representaciones vida escolar.

problemas en los que intervienen bidimensionales y realiza el

diferentes medidas de tendencia proceso contrario en

cenftral contextos de arte, diseno y

arquitectura.

e DBA 3: Compara y ordena nUmeros fraccionarios a través de diversas interpretaciones, recursos.

e DBA 9: Utiliza operaciones no convencionales, encuentra propiedades y resuelve ecuaciones en
donde estdn Involucradas y representaciones.

e DBA 12: Predice la posibilidad de ocurrencia de un evento simple a partir de la relacién entre los
elementos del espacio muestral y los elementos del evento definido.

MALLA CURRICULAR CUARTO PERIODO GRADO QUINTO

REFERENTES TEMATICOS e  MATEMATICAS
Regla de tres simple - porcentajes.

Regla de tres inversa
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Razones/Magnitudes directa e inversamente
proporcionales
Conjuntos y sus relaciones

e GEOMETRIA
Dibujos a escala en el plano

e ESTADISTICA
Representacioén e interpretacion de datos y grdaficas.
Conceptos bdsicos de estadistica

CONOCER HACER SER/ CONVIVIR

Identifica relaciones de Resuelve problemas en situaciones  Participa con sus profesores,
dependencia entre cantidades de proporcionalidad directa, companeros y companeras en
gue varian con respecto a otras inversa y producto de medidas en  proyectos colectivos orientados al
con cierta regularidad para los que intervienen dreas y bien comuin y a la solidaridad.
analizar diferentes situaciones y volumenes.

dar respuesta a los interrogantes.

e DBA 8: Describe e interpreta variaciones de dependencia entre cantidades y las representa por medio
de grdficas

e DBA 10: Formula preguntas que requieren comparar dos grupos de datos, para lo cual recolecta.
organiza y usa tablas de frecuencia, grdficos de barras, circulares, de linea, entre ofros.

e DBA 10: Analiza la informaciéon presentada y comunica los resultados.

e DBA 11: Utiliza la media y la mediana para resolver problemas en los que se requiere presentar o
resumir el comportamiento de un conjunto de datos.

GRADO SEXTO

NUCLEOS DE PENSAMIENTO PRIMER PERIODO

OBJETIVO DEL GRADO Comprender la estructura del sistema de numeracion decimal y su
importancia en la solucidon de problemas de su quehacer diario,
tanto a nivel numérico como a nivel estadistico y geométrico.
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COMPETENCIAS e Pensamiento numérico y sistemas numéricos

Reconozco significados del nUmero en diferentes contextos
(medicién, conteo, comparacion, codificacion, localizacion
enfre ofros)

e Pensamiento métrico y sistema de medidas
Reconozco en los objetos propiedades o atributos que se
puedan medir (longitud, drea, volumen, capacidad, peso y
masa) y, en los eventos, su duracion.

e Pensamiento aleatorio y sistemas de datos
Clasifico y organizo datos de acuerdo a cualidades y
aftributos y los presento en tablas.

e Pensamiento espacial y sistemas geométricos
Reconozco nociones de horizontalidad, verticalidad,
paralelismo y perpendicularidad en distintos contextos y su
condicién relativa con respecto a diferentes sistemas de
referencia.

e Pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos
Describo e interpreto variaciones representadas en grdficos.

MALLA CURRICULAR PRIMER PERIODO GRADO SEXTO

REFERENTES TEMATICOS e MATEMATICAS
Sistemas de numeracion: niUmeros romanos, numeracion

decimal
NUmeros naturales: relaciones, adicion, sustraccion,
multiplicacién, division
Potenciacién, ecuaciones, problemas
MUltiplos, divisores, primos y compuestos
MCM y MCD
e GEOMETRIA
Angulos: construccién y clasificacion
e ESTADISTICA
Conceptos generales

CONOCER HACER SER/ CONVIVIR
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Pasa de la representacion de Genera sistemas de numeracion Valora el conocimiento de los
una cantidad en un sistema propios a partir de la ancestros
dado al sistema decimal y comparacioén y contrastacion del Escucha y expresa, con sus
viceversa. conocimiento de algunos sistemas  palabras, las razones de sus
antiguos y actuales. companeros(as) durante
discusiones grupales, incluso
Construye poliedros regulares y cuando no estd de acuerdo.
arquimedianos a partir de cortes
rectos y tfransversales de objetos Identifica los sélidos platdnicos vy las
tridimensionales empleando su caracteristicas atribuidas a ellos en
desarrollo plano y el uso de la la antiguedad, reconociendo la
reglay el compds. importancia del conocimiento de

los ancestros.
Resuelve problemas provenientes
de diversas fuentes a partir de la
comparacion e interpretacién de
datos donde interviene el uso de
las operaciones con nUmeros
natfurales para situaciones de su
quehacer diario o de otras
ciencias.

e DBA 1. Interpreta los nUmeros enteros y racionales (en sus representaciones de fraccion y de decimal)
con sus operaciones, en diferentes contextos, al resolver problemas de variacién, repartos, particiones,
estimaciones, etc. Reconoce y establece diferentes relaciones (de orden y equivalencia y las utiliza
para argumentar procedimientos).

e DBA 2. Utiliza las propiedades de los nUmeros enteros y racionales y las propiedades de sus operaciones
para proponer estrategias y procedimientos de cdlculo en la solucion de problemas.

e DBA 4. Utiliza y explica diferentes estrategias (desarrollo de la forma o plantfillas) e instrumentos (regla,
compds o software) para la construccion de figuras planas y cuerpos.

e DBA 5. Propone y desarrolla estrategias de estimaciéon, medicién y cdlculo de diferentes cantidades
(édngulos, longitudes, dreas, volUmenes, etc.) para resolver problemas

MALLA CURRICULAR SEGUNDO PERIODO GRADO SEXTO

REFERENTES TEMATICOS o MATEMATICAS

NUmeros naturales
Relaciones, adicidn, sustraccion, multiplicacion y divisién
Potenciacion
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Ecuaciones, problemas
Mdltiplos, divisores, primos y compuestos
MCM y MCD
e GEOMETRIA
Angulos: Construccién y clasificacion
e ESTADISTICA
Representacién de datos en tablas y diagramas
Frecuencia absoluta

CONOCER HACER SER/ CONVIVIR
Establece semejanzas y diferencias  Soluciona problemas donde Identifica las necesidades y los
entre la representacién grafica de intervienen las operaciones puntos de vista de personas o grupos
un grupo de datos presentes en bdsicas: la igualdad, la en una situaciéon de conflicto, en la
diagramas de barras, graficas de desigualdad, la adicién, gue no estd involucrado.
lineas y grdficos circulares. sustraccién, multiplicacion,
Organiza, cuenta, tabula y division y potenciacién en
representa, en diferentes tipos de situaciones de la vida diaria.
grdficos, los datos recolectados en Resuelve situaciones cotidianas
situaciones del grupo escolar y de en las que se requiere la
su entorno. construccién de poliedros y la
comparacion entre su drea 'y
su volumen.

e DBA 2. Utiliza las propiedades de los nUmeros enteros y racionales y las propiedades de sus operaciones
para proponer estrategias y procedimientos de cdlculo en la solucidon de problemas.

e DBA 4. Utiliza y explica diferentes estrategias (desarrollo de la forma o plantillas) e instrumentos (regla,
compds o software) para la construcciéon de figuras planas y cuerpos.

e DBA 5. Propone y desarrolla estrategias de estimaciéon, mediciéon y cdlculo de diferentes cantidades
(édngulos, longitudes, dreas, volUmenes, etc.) para resolver problemas

MALLA CURRICULAR TERCER PERIODO GRADO SEXTO
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REFERENTES TEMATICOS o MATEMATICA

Fracciones: Ubicacién en la recta, Suma y resta,
Multiplicacion y divisidon
Decimales: Ubicaciéon en la recta, Suma y resta,
Multiplicacion y divisiéon
Plano cartesiano: Grafica en el plano cartesiano de
magnitudes directas e inversas
Razones y proporciones
e GEOMETRIA
Poligonos: Construccién, Clasificacion,
Areas
Escala
Congruencia
Semejanza
e ESTADISTICA
Interpretaciéon y andlisis de informacién estadistica

CONOCER HACER SER / CONVIVIR
Compara en contextos de medida Plantea, representa y Expresa, en forma asertiva, sus puntos
diferentes unidades de Ila misma resuelve situaciones de la de vista e infereses en |las discusiones
magnitud. vida diaria que se solucionan grupales. Coopera y muestra
empleando los nUmeros solidaridad con sus companeros y
racionales. Resuelve y companeras y trabaja
formula problemas constructivamente en equipo.

estadisticos de su entorno
cotidiano que requieren el
manejo de la recoleccién de
datos, la elaboracion de
tablas y grdficos y la
interpretacién a partir del
cdlculo de las medidas de
tendencia central.
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3.Reconoce y establece diferentes relaciones (orden y equivalencia) entre elementos de diversos dominios
numeéricos y los utiliza para argumentar procedimientos sencillos.

4.Utiliza y explica diferentes estrategias (desarrollo de la forma o plantillas) e instrumentos (regla, compds o
software) para la construccion de figuras planas y cuerpos.

MALLA CURRICULAR CUARTO PERIODO GRADO SEXTO

REFERENTES TEMATICOS o MATEMATICA
Fracciones

Potenciaciéon
Radicacién
Decimales
Potenciacién
Radicacién
Plano cartesiano.
Unidades de medida.
o GEOMETRIA
Poligonos
Escala
Construccién
Clasificacion
Areas
Congruencia
Semejanza
Teselaciones
o ESTADISTICA
Cdlculo e interpretaciéon de la media en un grupo de
datos

CONOCER HACER SER / CONVIVIR
Utiliza la estimaciéon para Estima un valor aproximado para Identifica y expresa con sus propias
anficiparse a la respuesta de las magnitudes de ciertos objetos palabras, las ideas y los deseos de

algunos problemas que implican vy lo enuncia en la unidad de quienes participamos en la toma de
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el uso de nuUmeros racionales. medida mds conveniente. decisiones, en el salon y en el medio
Describe en forma oral o grdfica escolar

las variaciones de un conjunto
de valores de las variables
ligadas entre si en situaciones
concretas de cambio.

e DBA 5: Propone y desarrolla estrategias de estimacion, medicion y cdlculo de diferentes cantidades
(dngulos, longitudes, dreas, voliUmenes, etc.) para resolver problemas.

e DBA 6: Representa y construye formas bidimensionales y tridimensionales con el apoyo en instrumentos
de medida apropiados.

e DBA 7: Reconoce el plano cartesiano como un sistema bidimensional que permite ubicar puntos como
sistema de referencia grdfico o geogrdfico.

e DBA 8: Identifica y analiza propiedades de covariacion directa e inversa entre variables, en contextos
numeéricos, geométricos y cotidianos y las representa mediante grdficas (cartesianas de puntos,
continuas, formadas por segmentos, etc.).

e DBA 9: Opera sobre nUmeros desconocidos y encuentra las operaciones apropiadas al contexto para
resolver problemas.

e DBA 10: Interpreta informacion estadistica presentada en diversas fuentes de informacién, la analiza y
la usa para plantear y resolver preguntas que sean de su interés.

e DBA 11: Compara caracteristicas compartidas por dos 0 mds poblaciones o caracteristicas diferentes
dentro de una misma poblacién para lo cual seleccionan muestras, utiliza representaciones grdficas
adecuadas y analiza los resultados obtenidos usando conjuntamente las medidas de tendencia
central y el rango.

e DBA 12: A partir de la informacion previamente obtenida en repeticiones de experimentos aleatorios
sencillos, compara las frecuencias esperadas con las frecuencias observadas.

GRADO SEPTIMO

NUCLEOS DE PENSAMIENTO PRIMER PERIODO

OBJETIVO DEL Objetivo: Aplicar los nUmeros racionales y sus propiedades en la solucion de
GRADO situaciones que emergen en el dmbito geométrico y estadistico desarrollando la
creatividad, el andlisis, la argumentacion y el razonamiento.
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COMPETENCIAS

Pensamiento numérico y sistemas numéricos

Reconozco significados del nimero en diferentes contextos (medicion,
conteo, comparacion, codificacion, localizacién entre otros)
Pensamiento métrico y sistema de medidas

Reconozco en los objetos propiedades o atributos que se puedan medir
(longitud, drea, volumen, capacidad, peso y masa) y, en los eventos, su
duracion.

Pensamiento aleatorio y sistemas de datos

Clasifico y organizo datos de acuerdo a cualidades y atributos y los
presento en tablas.

Pensamiento espacial y sistemas geométricos

Reconozco nociones de horizontalidad, verticalidad, paralelismo y
perpendicularidad en distintos contextos y su condicién relativa con
respecto a diferentes sistemas de referencia.

Pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos

Describo e interpreto variaciones representadas en grdficos.

MALLA CURRICULAR PRIMER PERIODO GRADO SEPTIMO

REFERENTES TEMATICOS

e  MATEMATICA
Ubicacion en la recta, suma y resta de Enteros
Ubicacion en la recta, suma y resta de Racionales
Ubicacion en la recta, suma y resta de Decimales
o GEOMETRIA
Plano cartesiano
Areas y perimetros de figuras planas
e ESTADISTICA
Histogramas
Poligonos de frecuencias
Grdficas de linea
Frecuencia relativa
Frecuencia acumulada

Frecuencia absoluta

CONOCER

HACER SER / CONVIVIR
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Usa correctamente las técnicas Aplica diversas estrategias para Analiza las implicaciones éticas en
del despeje de ecuaciones de resolver y formular problemas que la vida y cuidado del planeta.
primer grado con una incognita.  requieren del uso de las relaciones  Expresa, en forma asertiva, sus
Clasifica poligonos en relaciéon y propiedades de las operaciones puntos de vista e intereses en las
con sus propiedades. en el campo numérico de los discusiones grupales.

enteros en situaciones aditivas y
multiplicativas, en diferentes
contextos y dominios numéricos.

e DBA 1: Comprende y resuelve problemas, que involucran los nUmeros racionales con las operaciones
(suma, resta, multiplicacion, divisién, potenciacion, radicacion) en contextos escolares y
extraescolares.

e DBA 6: Representa en el plano cartesiano la variaciéon de magnitudes (dreas y perimetro) y con base
en la variacién explica el comportamiento de situaciones y fendmenos de la vida diaria.

MALLA CURRICULAR SEGUNDO PERIODO GRADO SEPTIMO

REFERENTES TEMATICOS *  MATEMATICA
Multiplicacién y divisidn de Enteros
Multiplicacién y divisidn de Racionales
Multiplicacién y division de Decimales
e GEOMETRIA
Grdficas de ecuaciones
e ESTADISTICA
Media, Moda y Mediana

CONOCER HACER SER/ CONVIVIR

Utiliza coordenadas para indicar la Elabora diagrama de drbol Comprende que el disenso y la
posicion o ubicacién de un objeto para solucionar problemas que  discusidon constructiva contribuyen al
o sitio en él y determina la distancia  involucran el obtener todos los progreso del grupo.

real entre lugares geogrdficos a divisores de un nUmero natural,
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partir del empleo de diferentes la ocurrencia de eventos, las
unidades para medir la misma permutaciones o las combina-
longitud. ciones en contextos cofidianos
Encuentra la posibilidad de un o de la matemdtica.

evento a partir del empleo de
modelos para la resolucion de
problemas de su contexto diario.

e DBA 2 Describe y utiliza diferentes algoritmos, convencionales y no convencionales, al realizar
operaciones entre nimeros racionales en sus diferentes representaciones (fracciones y decimales) y los
emplea con sentido en la solucidn de problemas.

e DBA 7 Plantea y resuelve ecuaciones, las describe verbalmente y representa situaciones de variacion
de manera numérica, simbdlica o gréfica.

MALLA CURRICULAR TERCER PERIODO GRADO SEPTIMO

REFERENTES TEMATICOS e MATEMATICA
Solucién de problemas con Enteros

Solucién de problemas con Racionales
Solucién de problemas con Decimales
MCM y MCD

e GEOMETRIA
Interpretaciéon de mapas y maguetas
Reflexiones, rotaciones y homotecias

e ESTADISTICA
Principio multiplicativo
Diagramas de drbol

CONOCER HACER SER / CONVIVIR
Reconoce las propiedades de Construye creaciones artisticas a Usa su libertad de expresion y
las relaciones entre nimeros partir de los movimientos de respeta las opiniones ajenas.

racionales y de las operaciones rotacién, fraslacién y reflexion y las
enftre ellos para aplicarlas en la relaciones de congruencia y
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resolucion de problemas en semejanza de las figuras planas.
distintos contextos de su Resuelve problemas aleatorios y
entorno. estadisticos empleando las nociones

y la teoria bdsica de la probabilidad
para eventos sencillos.

DBA 3 Utiliza diferentes relaciones, operaciones y representaciones en los nUmeros racionales para argumentar
y solucionar problemas en los que aparecen cantidades desconocidas.

DBA 4 Utiliza escalas apropiadas para representar e interpretar planos, mapas y maquetas con diferentes
unidades.

DBA 7 Plantea y resuelve ecuaciones, las describe verbalmente y representa situaciones de variacion de
manera numérica, simbdlica o grdfica.

MALLA CURRICULAR CUARTO PERIODO GRADO SEPTIMO

REFERENTES TEMATICOS e MATEMATICA
Regla de tres simple directa y compuesta

Proporciones
Porcentajes
e GEOMETRIA
Construccién de objetos tridimensionales
Vistas
e ESTADISTICA
Probabilidades de eventos compuestos

CONOCER HACER SER/ CONVIVIR

Identifica magnitudes Resuelve problemas de Comprende que el espacio publico
inversamente o directamente proporcionalidad directa e es patrimonio de todos y todas y por
proporcionales y las representa inversa, donde intervienen dos eso lo cuida y respeta.

en tablas y grdficas. magnitudes distintas, utilizando la

regla de tres simple.
Aplica sus conocimientos en
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semejanza y congruencia en la
formulacion y solucién de
problemas de su contexto real.

e DBA 5 Observa objetos tridimensionales desde diferentes puntos de vista, los representa segin su
ubicacioén y los reconoce cuando se transforman mediante rotaciones, traslaciones y reflexiones.

e DBA 6 Representa en el plano cartesiano la variaciéon de magnitudes (dreas y perimetro) y con base en
la variaciéon explica el comportamiento de situaciones y fendbmenos de la vida diaria.

GRADO OCTAVO

NUCLEOS DE PENSAMIENTO PRIMER PERIODO

OBJETIVO DEL GRADO Objetivo: Desarrollar habilidades para construir y/o apropiarse
de estrategias que ayuden a la formulacién, el andlisis y la
solucion de problemas algebraicos, geométricos, revision de
muestras y eventos para resolver situaciones en diferentes
contextos.

COMPETENCIAS e Pensamiento numérico y sistemas numéricos

Reconozco significados del nUmero en diferentes contextos
(medicién, conteo, comparacién, codificacion, localizacion
enfre ofros)

e Pensamiento métrico y sistema de medidas
Reconozco en los objetos propiedades o afributos que se
puedan medir (longitud, drea, volumen, capacidad, peso y
masa) y, en los eventos, su duracion.

e Pensamiento aleatorio y sistemas de datos
Clasifico y organizo datos de acuerdo a cualidades y
atributos y los presento en tablas.

e Pensamiento espacial y sistemas geométricos
Reconozco nociones de horizontalidad, verticalidad,
paralelismo y perpendicularidad en distintos contextos y su
condiciéon relativa con respecto a diferentes sistemas de
referencia.

e Pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos
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Describo e interpreto variaciones representadas en grdficos.

MALLA CURRICULAR PRIMER PERIODO GRADO OCTAVO

REFERENTES TEMATICOS

CONOCER

Interpreta y justifica analitica y
criticamente la informacion
estadistica proveniente de
diversas fuentes, argumentando
la pertinencia de emplear
diferentes conceptos (unidades
de medidas, notaciones
decimales) en situaciones
presentadas en diferentes
ciencias.

o  MATEMATICAS
NUmeros naturales, enteros, racionales e irracionales
Expresiones algebraicas
Suma, resta y destruccion de signos de agrupacion de polinomios
algebraicos
Ecuaciones lineales
Potenciacién
o GEOMETRIA
Area y perimetro de figuras planas
o ESTADISTICA
Representacién de datos agrupados

HACER SER / CONVIVIR

Usa la potenciacién, la Analiza criticamente la influencia del
radicacion y la logaritmacion comportamiento del hombre en la
empleando las reproduccién de bacterias.

representaciones geomeétricas,
las situaciones matemdaticas y
no matemdadticas (otras
disciplinas) en la resolucién de
problemas.

e DBA 1 Reconoce la existencia de los nUmeros irracionales como nimeros no racionales y los describe
de acuerdo con sus caracteristicas y propiedades.
e DBA 2 Construye representaciones, argumentos y ejemplos de propiedades de los nUmeros racionales

y No racionales.
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e DBA 3 Reconoce los diferentes usos y significados de las operaciones (convencionales y no
convencionales) y del signo igual (relacién de equivalencia e igualdad condicionada) y los utiliza
para argumentar equivalencias entre expresiones algebraicas y resolver sistemas de ecuaciones.

e DBA 4 Describe atributos medibles de diferentes sdlidos y explica relaciones entre ellos por medio del
lenguaje algebraico.

e DBA 8 Identifica y analiza relaciones entre propiedades de las gréficas y propiedades de expresiones
algebraicas y relaciona la variacién y covariacion

e DBA 9 Propone, compara y usa procedimientos inductivos y lenguaje algebraico para formular y
poner a prueba conjeturas en diversas situaciones o contextos.

e DBA 11 Interpreta informacion presentada en tablas de frecuencia y gréficos cuyos datos estdn
agrupados en intervalos y decide cudl es la medida de tendencia central que mejor representa el
comportamiento de dicho conjunto.

MALLA CURRICULAR SEGUNDO PERIODO GRADO OCTAVO

REFERENTES TEMATICOS e MATEMATICAS
Multiplicacion, division de polinomios algebraicos

Operaciones combinadas con polinomios algebraicos
o GEOMETRIA
Congruencia y semejanza de figuras geométricas
Area lateral y volumen de sélidos
e ESTADISTICA
Medidas de tendencia central para datos agrupados

CONOCER HACER SER/ CONVIVIR

Reconoce e interpreta
propiedades de semejanza y
congruencia entre figuras
bidimensionales y objetos
fridimensionales, empleando
técnicas e instrumentos para
medir longitudes, dreas de
superficies y dngulos como una
de las formas de solucién de
problemas.

Formula y resuelve problemas
gue provienen de los
diferentes medios de
comunicacion, reconociendo
que hay diferentes maneras
de presentar la informacion,
las cuales influencian la
interpretacion de la misma
Propone expresiones
algebraicas que parten de

Cuestiona y analiza los argumentos
de quienes limitan las libertades de
las personas.
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una expresion dada,
estableciendo la equivalencia
entre ellas.

e DBA 2 Construye representaciones, argumentos y ejemplos de propiedades de los nUmeros racionales
y No racionales.

e DBA 4 Describe atributos medibles de diferentes sélidos y explica relaciones entre ellos por medio del
lenguaje algebraico.

e DBA 5 Utiliza y explica diferentes estrategias para encontrar el volumen de objetos regulares e
iregulares en la solucién de problemas en las matemdticas y en ofras ciencias.

e DBA 6 Identifica relaciones de congruencia y semejanza entre las formas geométricas que configuran
el diseno de un objeto.

e DBA 11 Interpreta informacién presentada en tablas de frecuencia y grdficos cuyos datos estdn
agrupados en intervalos y decide cudl es la medida de tendencia central que mejor representa el
comportamiento de dicho conjunto.

MALLA CURRICULAR TERCER PERIODO GRADO OCTAVO

REFERENTES TEMATICOS e MATEMATICAS
Factorizacion usando factor comuin

Factorizacion usando diferencia de cuadrados
Factorizacién usando trinomios cuadrados perfectos
Factorizacién usando trinomios de la forma x2+bx+c
Factorizacion usando trinomios de la forma ax2+bx+c
o GEOMETRIA
Teorema de Pitdgoras y Tales
e ESTADISTICA
Principio fundamental de conteo

CONOCER HACER SER / CONVIVIR
Generaliza procedimientos para el Utiliza diferentes métodos Identifica y utiliza estrategias creativas
contraste de propiedades y estadisticos, lenguaje para solucionar conflictos

relaciones geométricas (drea de algebraico y procesos
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regiones) en la demostracion del inductivos en la solucion de
teorema de Pitdgoras, empleando diferentes tipos de
notacion cientifica en la problemas, conjeturando y
representaciéon de medidas de probando la solucién.
cantfidades desde diferentes
magnitudes.

e DBA 6 Identifica relaciones de congruencia y semejanza entre las formas geométricas que configuran
el diseno de un objeto.

e DBA 7 Identifica regularidades y argumenta propiedades de figuras geométricas a partir de teoremas y
las aplica en situaciones reales.

e DBA 9 Propone, compara y usa procedimientos inductivos y lenguaje algebraico para formular y poner
a prueba conjeturas en diversas situaciones o contextos.

e DBA 12 Hace predicciones sobre la posibilidad de ocurrencia de un evento compuesto e interpreta la
prediccién a partir del uso de propiedades bdsicas de la probabilidad.

MALLA CURRICULAR CUARTO PERIODO GRADO OCTAVO

REFERENTES TEMATICOS o MATEMATICAS
Factorizacion usando cubos perfectos

Factorizacion usando sumas y diferencias de potencias
iguales
Fracciones algebraicas

o GEOMETRIA
Simetrias, homotecias, rotaciones y traslaciones
Grdficas de funciones

o ESTADISTICA
Regla de Laplace y diagrama de drbol con
probabilidades

CONOCER HACER SER/ CONVIVIR
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Justifica las propiedades, Simplifica y resuelve problemas Propone distintas opciones cuando
relaciones y operaciones entre usando los conceptos bdsicos de tomamos decisiones en el saldén y en
nUmeros reales en la solucién de probabilidad en la toma de la vida escolar.
problemas relacionados con la decisiones.
semejanza y congruencia de
tridingulos.

e DBA 3 Reconoce los diferentes usos y significados de las operaciones (convencionales y no
convencionales) y del signo igual (relacién de equivalencia e igualdad condicionada) y los utiliza para
argumentar equivalencias entre expresiones algebraicas y resolver sistemas de ecuaciones.

e DBA 8 Identifica y analiza relaciones entre propiedades de las grdficas y propiedades de expresiones
algebraicas y relaciona la variacion y covariacién con los comportamientos grdficos, numéricos y
caracteristicas de las expresiones algebraicas en situaciones de modelacion.

e DBA 9 Propone, compara y usa procedimientos inductivos y lenguaje algebraico para formular y poner
a prueba conjeturas en diversas situaciones o contextos.

e DBA 10 Propone relaciones o modelos funcionales entre variables e identifica y analiza propiedades de
covariacion entre variables, en contextos numéricos, geométricos y cotidianos y las representa
mediante grdficas (cartesianas de puntos, continuas, formadas por segmentos, etc.).

e DBA 12 Hace predicciones sobre la posibilidad de ocurrencia de un evento compuesto e interpreta la
prediccién a partir del uso de propiedades bdsicas de la probabilidad.

GRADO NOVENO

NUCLE OS DE PENSAMIENTO PRIMER PERIODO

OBIJETIVO DEL GRADO Potenciar las habilidades para comprender las relaciones
matemdticas en los sistemas de los nUmeros reales, las funciones, los
sistemas de ecuaciones lineales y las medidas de tendencia central

y probabilidad, para el avance significativo del desarrollo del
pensamiento matemdtico, mediado por la solucién de situaciones
problema.

COMPETENCIAS e Pensamiento numérico y sistemas numéricos
Reconozco significados del niUmero en diferentes contextos
(medicién, conteo, comparacién, codificacion, localizacién
entre ofros)
e Pensamiento métrico y sistema de medidas
Reconozco en los objetos propiedades o atributos que se
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puedan medir (longitud, drea, volumen, capacidad, peso y
masa) y, en los eventos, su duracion.

e Pensamiento aleatorio y sistemas de datos
Clasifico y organizo datos de acuerdo a cualidades y
afributos y los presento en tablas.

e Pensamiento espacial y sistemas geométricos
Reconozco nociones de horizontalidad, vertficalidad,
paralelismo y perpendicularidad en distintos contextos y su
condicién relativa con respecto a diferentes sistemas de
referencia.

e Pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos
Describo e interpreto variaciones representadas en grdficos.

MALLA CURRICULAR PRIMER PERIODO GRADO NOVENO

REFERENTES TEMATICOS e MATEMATICAS.
NUmeros reales.

Notacién cientifica
Radicacién.
NUmeros complejos
Funciones
Raices pares negativas.
Definicién de funcién y sus elementos.
Funcién lineal.
e GEOMETRIA.
Area de figuras geométricas.
Construccién de figuras geométricas y cdiculo del drea.
La circunferencia.
e ESTADISTICA
Técnicas de conteo en espacios muestrales aplicando
variaciones, permutaciones y combinaciones.

CONOCER HACER SER/ CONVIVIR
Identifica diferentes métodos, Utiliza técnicas e instrumentos Analiza las consecuencias de la
relaciones entre propiedades y para verificar las propiedades de  sobrepoblacién en diversos lugares

grdficas para solucionar semejanza y congruencia entre del mundo.
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ecuaciones y sistemas de objetos fridimensionales, Usa la libertad de expresién y respeta
ecuaciones algebraicas teniendo en cuenta el cdlculo las opiniones ajenas.

del volumen.

Emplea las medidas de
tendencia central en el andlisis
de un conjunto de datos
relacionados, interpretando sus
diferentes distribuciones.
Encuentra el nUmero de posibles
resulfados de experimentos
aleatorios, con reemplazo vy sin
reemplazo, usando técnicas de
conteo adecuadas, y
argumenta la seleccién
realizada en el contexto de la
situacién abordada.

e DBA 1. Utiliza los nUmeros reales (sus operaciones, relaciones y propiedades) para resolver problemas
con expresiones polindmicas.

e DBA 2. Propone y desarrolla expresiones algebraicas en el conjunto de los nUmeros reales vy utiliza las
propiedades de la igualdad y de orden para determinar el conjunto solucion de relaciones entre tales
expresiones.

e DBA 3. Utiliza los nUmeros reales, sus operaciones, relaciones y representaciones para analizar procesos
infinitos y resolver problemas.

e DBA 4. Identifica y uftiliza relaciones entre el volumen y la capacidad de algunos cuerpos redondos
(cilindro, cono y esfera) con referencia a las sifuaciones escolares y exiraescolares.

e DBA 5. Utiliza teoremas, propiedades y relaciones geométricas (teorema de Thales y el teorema de
PitGgoras) para proponer y justificar estrategias de medicién y cdiculo de longitudes.

e DBA 10. Propone un diseio estadistico adecuado para resolver una pregunta que indaga por la
comparacién sobre las distribuciones de dos grupos de datos, para lo cual usa comprensivamente
diagramas de caja, medidas de tendencia central, de variacién y de localizacién.

e DBA 11. Encuentra el nUmero de posibles resultados de experimentos aleatorios, con reemplazo vy sin
reemplazo, usando técnicas de conteo adecuadas, y argumenta la seleccién realizada en el contexto
de la situacion abordada. Encuentra la probabilidad de eventos aleatorios compuestos.

MALLA CURRICULAR SEGUNDO PERIODO GRADO NOVENO
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REFERENTES TEMATICOS

o MATEMATICAS.
Métodos para solucionar sistemas de ecuaciones lineales
2X2
Funciones.
Ecuaciéon de la recta.
Distancia entre dos puntos.
Pendiente de una recta.
o  GEOMETRIA
Teorema de Pitdgoras.
Teorema de tales.
o ESTADISTICA
Calcula la probabilidad de eventos simples y compuestos.

CONOCER HACER SER/ CONVIVIR

Identifica diferentes métodos, Utiliza técnicas e instrumentos Usa la libertad de expresion y respeta
relaciones entre propiedades y para verificar las propiedades las opiniones ajenas.

grdficas para solucionar de semejanza y congruencia

ecuaciones y sistemas de entre objetos fridimensionales,

teniendo en cuenta el cdlculo
del volumen. Emplea las
medidas de tendencia central
en el andlisis de un conjunto
de datos relacionados,
interpretando sus diferentes
distribuciones.

e DBA 8. Utiliza expresiones numéricas, algebraicas o graficas para hacer descripciones de situaciones
concretas y tomar decisiones con base en su interpretacién.

e DBA 5. Utiliza teoremas, propiedades y relaciones geométricas (teorema de Thales y el teorema de
Pitdgoras) para proponer y justificar estrategias de medicion y cdlculo de longitudes.

e DBA 10. Propone un disefo estadistico adecuado para resolver una pregunta que indaga por la
comparacion sobre las distribuciones de dos grupos de datos, para lo cual usa comprensivamente
diagramas de caja, medidas de tendencia central, de variacion y de localizacién.

e DBA 11. Encuentra el nUmero de posibles resultados de experimentos aleatorios, con reemplazo vy sin
reemplazo, usando técnicas de conteo adecuadas, y argumenta la seleccion realizada en el contexto

ecuaciones algebraicas
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de la situacion abordada. Encuentra la probabilidad de eventos aleatorios compuestos.

MALLA CURRICULAR TERCER PERIODO GRADO NOVENO

REFERENTES TEMATICOS i
e  MATEMATICAS.
Métodos para solucionar sistemas de ecuaciones lineales
3x3
Funcién cuadrdtica.
Ecuaciéon cuadrdtica
Andlisis de la Pardbola.
o GEOMETRIA.
Volumen de figuras geométricas.
e ESTADISTICA
Encuentra las medidas de dispersion: rango, varianza y
desviacién tipica para datos no agrupados.
CONOCER HACER SER/ CONVIVIR
Contrasta y simplifica cdlculos Utiliza las diferentes Analiza cdmo sus pensamientos y
empleados en la demostracién del representaciones de grdficas emociones influyen en su participaciéon
teorema de Thales, usando de familia de funciones en las decisiones colectivas.
propiedades, relaciones y polindmicas, racionales,
operaciones entre nUmeros reales. exponenciales y logaritmicas,

analizando los
comportamientos y la
pendiente ala curva
producida para el andlisis de
una situacién de variacion.
Usa diversos métodos para
calcular la probabilidad de
eventos simples,
argumentando los resultados
para la foma de decisiones.
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e DBA 9. Utiliza procesos inductivos y lenguaje simbdlico o algebraico para formular, proponer y resolver
conjeturas en la solucién de problemas numéricos, geométricos, métricos, en situaciones cotidianas y
no cotidianas.

e DBA 6. Conjetura acerca de las regularidades de las formas bidimensionales y tridimensionales y realiza
inferencias a partir de los criterios de semejanza, congruencia y teoremas bdsicos.

MALLA CURRICULAR CUARTO PERIODO GRADO NOVENO

REFERENTES TEMATICOS

CONOCER

Comprueba los resultados
experimentales con los
resultados tedricos de un evento
aleatorio, analizando los
resultfados de ambos en la toma
de.

o MATEMATICAS.
Aplicaciones de la funcién cuadrdtica.
Andlisis del discriminante.
Funciones polindmicas y racionales.
o GEOMETRIA.
Sélidos
Construccidén de soélidos.
o ESTADISTICA
Encuentra las medidas de posicion: deciles, cuartiles y
percentiles para datos no agrupados.

SER/ CONVIVIR

Modela situaciones de variacién, Prevé las consecuencias que
generalizando procedimientos en pueden tener, sobre él y sobre los
la especificacién del volumen de demds, las diversas alternativas de
los cuerpos y su representacion acciéon propuestas frente a una
polinbmica decisiones, para el decision colectiva.

andlisis de situaciones reales.
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e DBA 7. Interpreta el espacio de manera analitica a partir de relaciones geométricas que se establecen
en las frayectorias y desplazamientos de los cuerpos en diferentes situaciones.

e DBA 8. Utiliza expresiones numéricas, algelbraicas o graficas para hacer descripciones de situaciones
concretas y tomar decisiones con base en su interpretacion.

e DBA 9. Utiliza procesos inductivos y lenguaije simbdlico o algebraico para formular, proponer y resolver
conjeturas en la solucidén de problemas numéricos, geométricos, métricos, en situaciones cotidianas y
no cotidianas.

e DBA 6. Conjetura acerca de las regularidades de las formas bidimensionales y tridimensionales y realiza
inferencias a partir de los criterios de semejanza, congruencia y teoremas bdsicos.

GRADO DECIMO

NUCLEOS DE PENSAMIENTO PRIMER PERIODO

OBJETIVO DEL GRADO Resolver problemas cotidianos analizando estudios estadisticos y
utilizando conceptos tigonométricos y de la geometria analitica.

COMPETENCIAS e Pensamiento numérico vy sistemas numéricos

Reconozco significados del nimero en diferentes contextos
(medicién, conteo, comparacién, codificacion, localizacién
enfre ofros)

e Pensamiento métrico y sistema de medidas
Reconozco en los objetos propiedades o atributos que se
puedan medir (longitud, drea, volumen, capacidad, peso y
masa) y, en los eventos, su duracion.

e Pensamiento aleatorio y sistemas de datos
Clasifico y organizo datos de acuerdo a cualidades y
afributos y los presento en tablas.

e Pensamiento espacial y sistemas geométricos
Reconozco nociones de horizontalidad, verticalidad,
paralelismo y perpendicularidad en distintos contextos y su
condicién relativa con respecto a diferentes sistemas de
referencia.

e Pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos
Describo e interpreto variaciones representadas en grdficos.

MALLA CURRICULAR PRIMER PERIODO GRADO DECIMO
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REFERENTES TEMATICOS o MATEMATICAS
Razones Trigonométricas.
e GEOMETRIA
Angulos.

Tridngulos Rectdngulos.
La Circunferencia.
e ESTADISTICA
Distribucion de frecuencias para datos agrupados.

CONOCER HACER SER/ CONVIVIR

Identifica curvas y lugares Resuelve problemas donde Reconoce los cambios en el valor de
geomeétricos que requieren requiere interpretar y comparar la palabra a través del tiempo
grados de precisién especificos resultados estadisticos. S |

para resolver problemas Conoce y respeta el valor de

coriaiees. compromiso adquirido.

e DBA 1. Utiliza las propiedades de los nUmeros reales para justificar procedimientos y diferentes
representaciones de subconjuntos de ellos.

e DBA 2. Utiliza las propiedades algebraicas de equivalencia y de orden de los nUmeros reales para
comprender y crear estrategias que permitan compararlos y comparar subconjuntos de ellos (por
ejemplo, intervalos).

e DBA 4. Comprende y utiliza funciones para modelar fendbmenos

e DBA 5. Explora y describe las propiedades de los lugares geométricos y de sus tfransformaciones

e DBA 8: Selecciona muestras aleatorias en poblaciones grandes para inferir el comportamiento de las
variables en estudio. Interpreta, valora y analiza criticamente los resultados y las inferencias
presentadas en estudios estadisticos.

e DBA 10: Propone y readliza experimentos aleatorios en contextos de las ciencias naturales o sociales y
predice la ocurrencia de eventos, en casos para los cuales el espacio muestral es indeterminado.

MALLA CURRICULAR SEGUNDO PERIODO GRADO DECIMO
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REFERENTES TEMATICOS

MATEMATICAS.

Relaciones y funciones.

NUmeros Reales.

Inecuaciones, desigualdades y valor absoluto.

Sucesiones y series.
o GEOMETRIA.
La Pardbola.

ESTADISTICA.

Medidas de Posicion para datos agrupados.

CONOCER

Compara resultados obtenidos en
trabajos estadisticos para resolver

problemas cotidianos

HACER

Utiliza las funciones

trigonométricas para resolver
problemas de su cotidianidad

SER/ CONVIVIR

Contribuye a que los conflictos entre
personas y entre grupos se manejen
de manera pacifica y constructiva

mediante la aplicaciéon de

estrategias basadas en el dialogo vy

la negociacion

e DBA 1. Utiliza las propiedades de los nUmeros reales para justificar procedimientos y diferentes
representaciones de subconjuntos de ellos.
e DBA 2. Utiliza las propiedades algebraicas de equivalencia y de orden de los nUmeros reales para
comprender y crear estrategias que permitan compararlos y comparar subconjuntos de ellos (por

ejemplo, intervalos).

e DBA 3. Resuelve problemas que involucran el significado de medidas de magnitudes relacionales
(velocidad media, aceleracién media) a partir de tablas, grdficas y expresion algebraicas.

e DBA 4. Comprende vy utiliza funciones para modelar fenémenos

e DBA 5. Explora y describe las propiedades de los lugares geométricos y de sus transformaciones

e DBA 6. Comprende y usa el concepto de razén de cambio para estudiar el cambio promedio y el

cambio alrededor de un punto y lo reconoce en representaciones grdficas, numéricas y algebraicas.

e DBA 7. Resuelve problemas mediante el uso de las propiedades de las funciones y usa

representaciones tabulares, graficas y algebraicas para estudiar la variacioén, la tendencia numérica y

las razones de cambio entre magnitudes.

e DBA 8: Selecciona muestras aleatorias en poblaciones grandes para inferir el comportamiento de las



INSTITUCION EDUCATIVA
MADRE MARIA MAZZARELLO

@

icontec

1SO 9001

SC-CER 216375

CODIGO GSA-FO-09 | PLAN GENERAL DE AREA MATEMATICAS VERSION: 2

variables en estudio. Interpreta, valora y analiza criticamente los resultados y las inferencias

presentadas en estudios estadisticos.
e DBA 10: Propone y readliza experimentos aleatorios en contextos de las ciencias naturales o sociales y

predice la ocurrencia de eventos, en casos para los cuales el espacio muestral es indeterminado.

MALLA CURRICULAR TERCER PERIODO GRADO DECIMO

REFERENTES TEMATICOS

CONOCER

Compara y describe tendencias de
un conjunto de datos para resolver
problemas de su entorno

o MATEMATICAS
Identidades trigonométricas fundamentales.
Identidades para dngulos complementarios.
Aplicaciones (dngulos de elevacién y de depresion).
o GEOMETRIA.
La Elipse.
e ESTADISTICA.
Medidas de Dispersion, varianza y desviacion estdndar
para datos agrupados.
Permutacion.
Combinacion.

HACER SER/ CONVIVIR

Utiliza argumentos Identifica dilemas de la vida en las que
geométricos para resolver entran en conflicto el bien general y el
problemas de sus bien particular, analiza opciones de
cofidianidad solucién considerando sus aspectos

positivos y negativos.

e DBA 1. Utiliza las propiedades de los nUmeros reales para justificar procedimientos y diferentes
representaciones de subconjuntos de ellos.
e DBA 2. Utiliza las propiedades algebraicas de equivalencia y de orden de los niUmeros reales para
comprender y crear estrategias que permitan compararlos y comparar subconjuntos de ellos (por

ejemplo, intervalos).

e DBA 3. Resuelve problemas que involucran el significado de medidas de magnitudes relacionales
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(velocidad media, aceleracién media) a partir de tablas, graficas y expresion algebraicas.

e DBA 4. Comprende y utiliza funciones para modelar fenébmenos

DBA 5. Explora y describe las propiedades de los lugares geométricos y de sus tfransformaciones

e DBA 6. Comprende y usa el concepto de razén de cambio para estudiar el cambio promedio vy el
cambio alrededor de un punto y lo reconoce en representaciones grdficas, numéricas y algebraicas.

e DBA 7. Resuelve problemas mediante el uso de las propiedades de las funciones y usa
representaciones tabulares, gréficas y algebraicas para estudiar la variacién, la tendencia numérica y
las razones de cambio entre magnitudes.

e DBA 8: Selecciona muestras aleatorias en poblaciones grandes para inferir el comportamiento de las
variables en estudio. Interpreta, valora y analiza criticamente los resultados y las inferencias
presentadas en estudios estadisticos.

e DBA 9. Comprende y explica el cardcter relativo de las medidas de tendencias central y de dispersién,
junto con algunas de sus propiedades, y la necesidad de complementar una medida con ofra para
obtener mejores lecturas de los datos.

e DBA 10: Propone y readliza experimentos aleatorios en contextos de las ciencias naturales o sociales y
predice la ocurrencia de eventos, en casos para los cuales el espacio muestral es indeterminado.

MALLA CURRICULAR CUARTO PERIODO GRADO DECIMO

REFERENTES TEMATICOS e MATEMATICA
Ley del seno y coseno

Graficas de funciones trigonométricas
Funciones trigonométricas inversas
Ecuaciones trigonométricas
e GEOMETRIA
Hipérbola
e ESTADISTICA
Probabilidades
Regla de Laplace
Diagrama de drbol
Probabilidades condicionales independientes

CONOCER HACER SER / CONVIVIR
Interpreta las medidas de Utiliza propiedades geométricas Utiliza distintas formas de expresion
tendencias de un conjunto de para resolver problemas de su para promover y defender los

datos para resolver problemas derechos humanos en un contexto
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de su coftidianidad cotidianidad escolar y comunitario

e DBA 1. Utiliza las propiedades de los nUmeros reales para justificar procedimientos y diferentes
representaciones de subconjuntos de ellos.

e DBA 2. Utiliza las propiedades algebraicas de equivalencia y de orden de los nUmeros reales para
comprender y crear estrategias que permitan compararlos y comparar subconjuntos de ellos (por
ejemplo, intervalos).

e DBA 3. Resuelve problemas que involucran el significado de medidas de magnitudes relacionales
(velocidad media, aceleracién media) a partir de tablas, grdficas y expresion algebraicas.

DBA 4. Comprende y utiliza funciones para modelar fenédmenos

DBA 5. Explora y describe las propiedades de los lugares geométricos y de sus transformaciones

DBA 6. Comprende y usa el concepto de razén de cambio para estudiar el cambio promedio y el
cambio alrededor de un punto y lo reconoce en representaciones grdaficas, numéricas y algebraicas.

e DBA 7. Resuelve problemas mediante el uso de las propiedades de las funciones y usa
representaciones tabulares, graficas y algebraicas para estudiar la variacién, la tendencia numérica y
las razones de cambio entre magnitudes.

e DBA 8: Selecciona muestras aleatorias en poblaciones grandes para inferir el comportamiento de las
variables en estudio. Interpreta, valora y analiza criticamente los resultados y las inferencias
presentadas en estudios estadisticos.

e DBA 9. Comprende y explica el cardcter relativo de las medidas de tendencias central y de dispersion,
junto con algunas de sus propiedades, y la necesidad de complementar una medida con ofra para
obtener mejores lecturas de los datos.

e DBA 10: Propone y realiza experimentos aleatorios en contextos de las ciencias naturales o sociales y
predice la ocurrencia de eventos, en casos para los cuales el espacio muestral es indeterminado.

GRADO UNDECIMO

NUCLEOS DE PENSAMIENTO PRIMER PERIODO

OBJETIVO DEL GRADO Resolver problemas cotidianos empleando los conceptos de nUmeros
reales y probabilidad, para que se fortalezca la capacidad de tomar
decisiones en diversas circunstancias de la vida.

COMPETENCIAS e Pensamiento numérico y sistemas numéricos
Reconozco significados del nimero en diferentes contextos
(medicion, conteo, comparacion, codificacién, localizacion entre
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otros)

e Pensamiento métrico y sistema de medidas
Reconozco en los objetos propiedades o atributos que se puedan
medir (longitud, drea, volumen, capacidad, peso y masa) y, en los
eventos, su duracion.

e Pensamiento aleatorio y sistemas de datos
Clasifico y organizo datos de acuerdo a cualidades y atributos y
los presento en tablas.

e Pensamiento espacial y sistemas geométricos
Reconozco nociones de horizontalidad, verticalidad, paralelismo y
perpendicularidad en distintos contextos y su condicién relativa
con respecto a diferentes sistemas de referencia.

e Pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos
Describo e interpreto variaciones representadas en grdficos.

MALLA CURRICULAR PRIMER PERIODO GRADO UNDECIMO

REFERENTES TEMATICOS e  MATEMATICA

Légica matemdtica.

Tautologias y contradicciones.

Cuantificadores.

Métodos de Demostracion.

El conjunto de los nUmeros reales.
e GEOMETRIA

Funciones trascendentes, especiales y particulares.
e ESTADISTICA

Poblacién, muestra y variables estadisticas.

Probabilidad condicionada.

Sucesos dependientes e independientes.

CONOCER HACER SER/ CONVIVIR

Identifica conceptos de Resuelve problemas cofidianos Valora positivamente las normas
probabilidad en un problema donde aplica conceptos de constitucionales.

cotidiano. nUmeros reales y probabilidad.

Hace posible la preservacion de las
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diferencias culturales y politicas, y
que regulan nuestra convivencia

e DBAI. Utiliza las propiedades de los nUmeros (naturales, enteros, racionales y reales) y sus relaciones y
operaciones para construir y comparar los distintos sistemas numéricos.

e DBA 2. Justifica la validez de las propiedades de orden de los nUmeros reales y las utiliza para resolver
problemas analiticos que se modelen con inecuaciones.

e DBA 9. Plantea y resuelve situaciones problemdticas del contexto real y/o matemdtico que implican la
exploracién de posibles asociaciones o correlaciones entre las variables estudiadas.

e DBA 10: Plantea y resuelve problemas en los que se reconoce cuando dos eventos son o No
independientes y usa la probabilidad condicional para comprobarlo.

MALLA CURRICULAR SEGUNDO PERIODO GRADO UNDECIMO

REFERENTES TEMATICOS o MATEMATICAS
Limites y continuidad

Funciones continuas y discontinuas
Nocién de limite
Propiedades de los limites
Limites laterales
Técnicas de cdiculo de limites

e GEOMETRIA
Intfroduccién a la geogebra

e ESTADISTICA
Definicién axiomdtica de probabilidad,
unién de sucesos, sucesos compatibles e
incompatibles

CONOCER HACER SER / CONVIVIR

Justifica limites de medicién Aplica propiedades de los Argumenta y debate sobre dilemas de la
cuando resuelve problemas nUumeros reales cuando vida en los que enfran en conflicto el bien
cotidianos. resuelve problemas general y el bien particular, reconociendo

los mejores argumentos, asi sean distintos
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cofidianos. a los mios

e DBAI. Utiliza las propiedades de los nUmeros (naturales, enteros, racionales y reales) y sus relaciones y
operaciones para construir y comparar los distintos sistemas numéricos.

e DBA 2. Justifica la validez de las propiedades de orden de los nUmeros reales y las utiliza para resolver
problemas analiticos que se modelen con inecuaciones.

e DBA 3. Utiliza instrumentos, unidades de medida, sus relaciones y la nocién de derivada como razén de
cambio, para resolver problemas, estimar cantidades y juzgar la pertinencia de las soluciones de
acuerdo al contexto.

e DBA 4. Interpreta y disena técnicas para hacer mediciones con niveles crecientes de precision (uso de
diferentes instrumentos para la misma medicidn, revision de escalas y rangos de medida, estimaciones,
verificaciones a través de mediciones indirectas).

e DBA 5. Interpreta la nocién de derivada como razén de cambio y como valor de la pendiente de la
tangente a una curva y desarrolla métodos para hallar las derivadas de algunas funciones bdsicas en
contextos matemdticos y no matemdticos.

e DBA 6. Modela objetos geométricos en diversos sistemas de coordenadas (cartesiano, polar, esférico) y
realiza comparaciones y toma decisiones con respecto a los modelos.

e DBA 7. Usa propiedades y modelos funcionales para analizar situaciones y para establecer relaciones
funcionales entre variables que permiten estudiar la variacién en situaciones intraescolares y
extraescolares.

e DBA 8. Encuentra derivadas de funciones, reconoce sus propiedades vy las utiliza para resolver
problemas.

e DBA 9. Plantea y resuelve situaciones problemdticas del contexto real y/o matemdtico que implican la
exploracién de posibles asociaciones o correlaciones entre las variables estudiadas.

e DBA 10: Plantea y resuelve problemas en los que se reconoce cuando dos eventos son o No
independientes y usa la probabilidad condicional para comprobarlo.

MALLA CURRICULAR TERCER PERIODO GRADO UNDECIMO

REFERENTES TEMATICOS o MATEMATICAS.

Limites infinitos y asintotas verticales.

Limites al infinito y asintotas horizontales.

Limites de funciones trigonométricas y trascendentes.
La Derivada.

Concepto de derivada.

La derivada como razén de cambio.

Reglas de derivacion.

Regla del producto y regla del cociente.
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e GEOMETRIA.

Elementos y aplicaciones sencillas de Geogebra.
o ESTADISTICA.

Distribucion de probabilidad.
e Distribucién Binomial.

CONOCER HACER SER / CONVIVIR

Identifica situaciones en las cuales Resuelve problemas donde Conoce y respeta las normas de
se requiere la interpretacion de la involucra y relaciona trdnsito

derivada diferentes magnitudes

e DBAI. Utiliza las propiedades de los niUmeros (naturales, enteros, racionales y reales) y sus relaciones y
operaciones para construir y comparar los distintos sistemas numéricos.

e DBA 2. Justifica la validez de las propiedades de orden de los nUmeros reales y las utiliza para resolver
problemas analiticos que se modelen con inecuaciones.

e DBA 3. Utiliza instrumentos, unidades de medida, sus relaciones y la nocién de derivada como razén de
cambio, para resolver problemas, estimar canfidades y juzgar la pertinencia de las soluciones de
acuerdo al contexto.

e DBA 4. Interpreta y disena técnicas para hacer mediciones con niveles crecientes de precision (uso de
diferentes instrumentos para la misma medicién, revisidn de escalas y rangos de medida, estimaciones,
verificaciones a través de mediciones indirectas).

e DBA 5. Interpreta la nocién de derivada como razén de cambio y como valor de la pendiente de la
tangente a una curva y desarrolla métodos para hallar las derivadas de algunas funciones bdsicas en
contextos matemdticos y no matemdadticos.

e DBA 6. Modela objetos geométricos en diversos sistemas de coordenadas (cartesiano, polar, esférico) y
realiza comparaciones y toma decisiones con respecto a los modelos.

e DBA 7. Usa propiedades y modelos funcionales para analizar situaciones y para establecer relaciones
funcionales entre variables que permiten estudiar la variacién en situaciones intfraescolares y
extraescolares.

e DBA 8. Encuentra derivadas de funciones, reconoce sus propiedades y las utiliza para resolver
problemas.

e DBA 9. Plantea y resuelve situaciones problemdticas del contexto real y/o matemdtico que implican la
exploracién de posibles asociaciones o correlaciones entre las variables estudiadas.

e DBA 10: Plantea y resuelve problemas en los que se reconoce cuando dos eventos son © no
independientes y usa la probabilidad condicional para comprobarlo.
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MALLA CURRICULAR CUARTO PERIODO GRADO UNDECIMO

REFERENTES TEMATICOS o MATEMATICAS.
Regla de la cadena y de la potencia.

Derivada de funciones trigonométricas y trascendentes.
Derivadas implicitas y de orden superior.
Aplicaciones de la derivada.
La Integral indefinida.
o GEOMETRIA.
Area de una regién limitada por rectas.
Aproximacion del drea bajo una curva.
o ESTADISTICA.
Distribucion Normal.
Teorema de Bayes.

CONOCER HACER SER / CONVIVIR

Comprende problemas Resuelve problemas cotidianos a Identifica dilemas de la vida en las
coftidianos donde utiliza partir de muestras probabilisticas que enfran en conflicto el bien
argumentos de la teoria de que involucran problemdaticas general y el bien particular; analiza
numeros y funciones sociales. opciones de solucién, considerando
tigonométricas. sus aspectos positivos y negativos.

e DBAI. Utiliza las propiedades de los nUmeros (naturales, enteros, racionales y reales) y sus relaciones y
operaciones para construir y comparar los distintos sistemas numéricos.

e DBA 2. Justifica la validez de las propiedades de orden de los nUmeros reales y las utiliza para resolver
problemas analiticos que se modelen con inecuaciones.

e DBA 3. Utiliza instrumentos, unidades de medida, sus relaciones y la nocién de derivada como razén de
cambio, para resolver problemas, estimar canfidades y juzgar la pertinencia de Ilas soluciones de
acuerdo al contexto.

e DBA 4. Interpreta y disena técnicas para hacer mediciones con niveles crecientes de precision (uso de
diferentes instrumentos para la misma medicién, revisién de escalas y rangos de medida, estimaciones,
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verificaciones a través de mediciones indirectas).

DBA 5. Interpreta la nociéon de derivada como razén de cambio y como valor de la pendiente de la
tangente a una curva y desarrolla métodos para hallar las derivadas de algunas funciones bdsicas en
contextos matemdaticos y no matemdticos.

DBA 6. Modela objetos geométricos en diversos sistemas de coordenadas (cartesiano, polar, esférico) y
realiza comparaciones y foma decisiones con respecto a los modelos.

DBA 7. Usa propiedades y modelos funcionales para analizar situaciones y para establecer relaciones
funcionales entre variables que permiten estudiar la variacién en situaciones intraescolares y
extraescolares.

DBA 8. Encuentra derivadas de funciones, reconoce sus propiedades y las utiliza para resolver
problemas.

DBA 9. Plantea y resuelve situaciones problemdticas del contexto real y/o matemdtico que implican la
exploracién de posibles asociaciones o correlaciones entre las variables estudiadas.

DBA 10: Plantea y resuelve problemas en los que se reconoce cuando dos eventos son o No
independientes y usa la probabilidad condicional para comprobarlo.



